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1. Bevezetés
1.1. A blogokrol

A modern internetes vilag egyik igen fontos és népszerii eleme a blog. Habar sokan 1j ta-
lalményként gondolnak ra, a blog, mint konkrét irasbeli kommunikécioés forma lassan 15
é¢ves multtal rendelkezik, gyokerei pedig még mélyebbre nytlnak vissza, még az Internet

elotti idokre.

A mai, blogolashoz hasonl6 tevékenység a régi, Usenet-es id6kben
alakult ki, még 1983-84 kornyékén. Ekkor jelentek meg az elsé hir-
csoportok, koztiik a mod.ber nevii hircsoport, ahol a tagok 6sszefog-

lalokat irtak az altaluk érdekesnek talalt oldalakrol [3].

Az els6 ,.blogbejegyzés” keletkezésének ideje maig vita targyat ké-

1. abra. Tim Ber-

pezi. Bizonyos forrasok[1] szerint az elsd naploszerii bejegyzést
1994-ben irta egy amerikai egyetemi hallgatd, Justin Hall. Mas for- ners-Lee
rasok szerint az elsd bejegyzés Tim Berners-Lee nevéhez kothetd, és ,,What's new in '92”"

cimmel jelent meg, 1993-ban.

A weblog kifejezés megalkotoja John Barger volt, 1997-ben, a ,,webes napld” kifejezés
(angolul web log) egybeirasaval [4]. A ,,blog” kifejezést eldszor Peter Merholz hasznalta,
1999-ben, a weblog roviditéseként [4]. Mivel ekkortéjt jelentek meg az els¢ weblogfarmok

(blog szolgaltatdk), a blog szdcska igen hamar elterjedt a kdznyelvben is.

A blog népszerliségét részben egy szomoru eseménynek is kdszonheti. A 2001. szeptember
11-1 terrortamadasokrol, majd az ezt kovetd eseményekrdl sok civil tudositd, dnkéntes 1j-
sagird irt tudositasokat, blog formatumban [3][4][6]. Ezek az Gsszefoglalok igen nagy fi-

gyelmet kaptak, mivel az eseményekrdl szinte a megtorténés pillanataban lehetett értesiilni.

A blog vildga azonban egy kicsit késébb, 2002-ben mutatta meg igazi erejét. Trent Lott,
akkori michigan-i szendtor a vadak szerint rasszista kijelentéseket tett, ezzel kivant Strom
Thurmond dél-karolinai szenator el6tt tisztelegni. A bloggerek folyamatosan felszinen tar-
tottak az iigyet, korabbi Lott-idézetekkel pedig bebizonyitottak, hogy nem egyedi, véletlen
esetrdl van szo. Az ligy végiil akkora visszhangot keltett, hogy a nyomtatott sajtoban is
megjelent, igen nagy kozfelhdborodast keltve. Késobb Lott, engedve a szenatus akarata-

nak, megvalt tisztségétol [3][4][7].

1 http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/ WWW/News/9201.html
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Az ilyen, és ehhez hasonlo esetek miatt az emberek szemében a blogok mara a hagyoma-
nyos médiumok versenytarsaiva valtak. Ez nem meglepd, hiszen a blogok naprakészek, va-
lamint sok esetben pontosabbak, mint mas médiumok, mivel a bejegyzés szerzdje altalaban
mélyebb ismeretekkel rendelkezik a témaval kapcsolatban. A blogokban gyakran olyan té-
mak is megjelennek, amelyekrdl mas médiumok nem tudnak, (vagy talan nem akarnak) tu-
dositani.

Az angol Wikipedia[ 1] adatai szerint 2011 februdrjaban 156 millié nyilvanos blog talalhat6
a vilaghalon, ami elképeszté mennyiségli bejegyzést jelent. A blogoknak kereskedelmi
vonzata is van, 2005-ben becslések szerint 6sszesen 100 millié dollar értékii hirdetés ért
célba a blogokon keresztiil, az utobbi évek tendencidit figyelembe véve ez a szam tovabb

nott.

A blogok népszeriiségének masik oka, hogy viszonylag egyszerli a kezelésiik, nem sziiksé-
ges kiilonosebb szaktudas. Barki, aki kedvet érez, és rendelkezik némi kitartassal, valamint
tehetséggel, elindithat egy blogot, az 6t legjobban érdekld témaban vagy témakban. Ma
szamtalan vallalkozas kindl blogszolgaltatast, tobbnyire teljesen ingyenesen, a hasznalatuk-
hoz mindGssze regisztracio sziikséges. Ilyen szolgaltatast a nemzetkdzi piacon a Google?, a
Wordpress.com?’, illetve a LiveJournal® kinal, mig a legismertebb magyar blogszolgaltatok
a Blog.hu’, a Blogolj.net® vagy a Blogter’. Természetesen akinek nem felel meg a nagy
szolgaltatok altal nyujtott blogszolgaltatas, sajat tarhelyet is bérelhet, ahol egy blog kezelé-

sére is alkalmas tartalomkezeld rendszert telepitve, elkezdheti a publikalast.
1.2. A blogok fajtai

Az 1d6k soran a blog kiilonb6z0 mutacidokon esett at, i) formatumok alakultak ki, melyek
tovabbfejlesztve az eredeti koncepcidt, szintén igen népszeriivé valtak. Az ujabb blogfor-
matumok a kovetkezok:
— podcast: a blog szerzdje egy elore felvett hangallomanyt tesz k6zz¢. Ez a formatum
lehetdve teszi, hogy a szerzd a felvételen szintén résztvevd beszélgetOpartnerekkel

is megvitassa nézeteit.

— Videoblog: a podcast-hez hasonld, itt azonban hanganyag helyett videofelvételt al-

http://www.blogger.com/
http://wordpress.com/
http://www.livejournal.com/
http://blog.hu/
http://blogolj.net/
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kalmaznak

— Fotodblog: a szerz6 mondanivaldjat képek, illetve az ezekhez irt rovid képalairasok

kozvetitik

— mikroblog: a méasodik legnépszeriibb blogforméatum. A szerzd nagyon révid bejegy-
zéseket kozol, ezek leggyakrabban csak egy linket tartalmaznak mas tartalomra. A

jelenleg legismertebb mikroblog szolgaltatas a Twitter, illetve a Tumblr.

Szakdolgozatomban a tovabbiakban csak a hagyomanyos blogformatummal fogok foglal-

kozni.

1.3. A feladat ismertetése

Szakdolgozatom témaja egy asztali blogkliens implementécids folyamatdnak bemutatasa.
Az ismertetés soran kitérek a feladat meghatarozasara, majd azokat a technoldgiakat ismer-
tetem, amelyekkel a programot meg tudom valdsitani. Ezutan, a tervezési fazisban a prog-
ram arculatdt mutatom be, majd kovetkezhet a felhasznaloi feliilet sematikus megtervezése.
Ezt kovetéen bemutatom a program egyéb alkotdelemeit, a hasznalt osztalyokat, illetve az

ezeket mikodtetd algoritmusokat.

Késobb ismertetem az elkésziilt programot, illetve megemlitek par tovabbfejlesztési lehetd-

séget. Végiil az lizembe helyezés menetérol is szolni fogok par szot.

Felmertilhet a kérdés, hogy mi is egy blogkliens feladata, egyaltalan mire valo egy ilyen
jellegli program? Mit jelent az, hogy ,,asztali”? Ezeket a fogalmakat szeretném most tisz-
tazni.

Egy blogkliens feladata, hogy egy bloggal kommunikaljon, lehetdséget biztositson a blog
menedzselésére. Egy konnyen atlathato, egyszerii feliiletet ad a blog ir6janak kezébe a be-
jegyzések megirasahoz. A szerz6 altal megirt bejegyzéseket elkiildi a blogmotor szamara,
tarolasra, hogy az, ha szilikséges, a blog olvasdja szdmara megjelenithesse azt. Ha valame-
lyik olvaso egy hozzéaszolassal reagal a bekiildott cikkre, a blogkliensben az is megjelen-
het, a szerzd pedig valaszolhat ra, vagy meg is valtoztathatja, ha a sziikség tigy kivanja (a
gyakorlatban ezt nevezik moderaladsnak). A blogkliens feliiletén keresztiil természetesen
sok egyéb bedllitast, miiveletet is végrehajthatunk. A kommunikaci6 nyelvét, vagyis a pub-
likacios protokollokat tobben, tobbféleképpen meghataroztak, kidolgoztak, ezen protokol-
lok egyikét, az XML-RPC protokollt a késdbbiekben ismertetni fogom.

Végiil is mit jelent az ,,asztali” kifejezés? Jelenleg kétféle blogkliens-valtozat 1étezik.



Az els6 véltozat szerint maga a blogmotor szolgaltat egy webbongészdben futd felhaszna-
161 feliiletet, ahol a blog feltolthetd tartalommal. Az ismertebb blogmotorok ¢és tartalomke-
zel6 rendszerek (mint amilyen a Wordpress, a Drupal, a Serendipity, vagy a Movable Type)

mind rendelkeznek ilyen feliilettel.

A webes feliilet eldnye, hogy egyszerti, latvanyos, rdaddsul nem kell semmit telepiteni
vagy modositani a szamitdgépen, hiszen minden a bongészdben fut, a hasznalata pedig
nem igényel kiilondsebb eloképzettséget. Ennek kovetkezménye, hogy platformfiiggetien,
gyakorlatilag barmilyen olyan operacios rendszeren, vagy hardveren hasznalhatd, amely
alkalmas egy webbongészd futtatdsara. Az egyszerlisége azonban a hatranyara is valhat,
egy webes feliilet kevesebb dologra vehetd ra, mint egy nativ alkalmazés. (Ennek részben
technologiai okai vannak, ezekre azonban a webes GUI keretrendszerek (mint pl. a Google
Web Toolkit) megoldast jelenthetnek) Mésik hatranya, hogy a hasznalatdhoz folyamatos

internetkapcsolat sziikséges, anélkiil gyakorlatilag miikodésképtelen.

A masik szemlélet szerint a blogkliens ne a bongészoben, hanem a felhasznal6d szamitoge-

pén, nativ alkalmazasként, a munkaasztalon (innen az ,,asztali” elnevezés) fusson.

Az asztali blogkliens eldnye az univerzalitas: sokkal Osszetettebb feladatok ellatasara ké-
pes, raadasul tobb blog szerkesztésére is képes lehet. Lehetdség van offline cikkirasra is,
ilyenkor az el6zdleg megirt és publikalasra kijelolt cikkek csak akkor keriilnek bekiildésre,
ha rendelkezésre all valamilyen internetkapcsolat. Hatranya viszont, hogy viszonylag bo-
nyolultabb az tizembe helyezése, valamint tobb id6t kell szannunk az ismerkedésre, illetve

a tobbletfunkciok kiismerésére.
1.4. A jelenlegi megoldasok problémai

Miutédn eldontottem, hogy mi lesz a szakdolgozatom témaja, feltérképeztem a feladat jelen-
legi megvalositasait. Mivel az asztali blogkliensek piaca viszonylag j teriilet, kevés a
,versenytars”. A programok kozott természetesen akadt zart, illetve nyilt forraskodu, vala-
mint ingyenes ¢€s fizetds versenyz0 is. Az altalam vizsgalt blogkliensek leggyakoribb prob-

lémai a kovetkezok voltak:

- ,régimodi” felhaszndloi feliilet: a jelenleg 1étezé implementaciok felhasznaloi felii-
lete a tradiciondlis menii-eszkoztar-munkateriilet-allapotsor modellt koveti. Ezzel
nincs semmi baj, egy huszonpar éve alkalmazott, j61 bevalt modszerrdl van szo,
amely egy hagyomanyos PC-n maradéktalanul megallja a helyét. Az érint6képer-

ny6s eszkdzokon — ahol a felhasznald nem egy pixelnyi méretii ponttal (az egérkur-



zorral), hanem az ujjaval navigél — viszont mar nem annyira.

— Nincs igazi multiplatform implementacio: a legtobb asztali blogkliens természete-
sen Windows-rendszereken érhetd el, a .NET keretrendszerre implementalva. Ez
csak akkor jelent multiplatform megoldast, ha csak Windows rendszerekrdl van
sz0, az ilyen programok mas operacios rendszereken (Linux, Android, Mac OS X,
10S) sajnos nem mindig hasznalhaték. Néhany blogkliens, kiilondsen a nyilt forras-
kodu valtozatok a masik végletet képviselik, ugyanis kizarolag Linux vagy BSD

rendszereken miikodoképesek.

— Stabilitasi és teljesitménybeli problémak: a fenti szempontra megoldast tudnak
nyUjtani a Java-alapu alkalmazasok, ezek azonban teljesitmény szempontjabol a ko-
zelében sincsenek a nativ alkalmazasoknak, egy esetben pedig még a .NET alapu-

aknak sem.

A programom tervezésénél igyekeztem ezeket a problémakat is szem el6tt tartani, illetve

legjobb tuddsom szerint megoldani.

1.5. A programban megvalésitani kivant célok

A program képességei a tervek szerint a kovetkezok lesznek:
— legalabb egy publikacids protokoll tamogatasa

— cikkiras lehetdségének biztositasa

bejegyzések irasa, modositasa, torlése

— offline cikkiras lehetdsége (a szinkronizalas akkor torténhet meg, ha van in-

ternetkapcsolat)

— WYSIWYG szerkesztoteriilet, és HTML kod szerkesztését biztositdo szer-

kesztdteriilet
— bejegyzések elonézete
—  kész szovegek beillesztése (*.txt szovegfajlokbol)
— kész cikkek kezelése:

— helyi biztonsagi masolat készitése a cikkekrdl, egy adatbazisban, sajat for-

matumban, kérésre visszaallitas

— cikkek kiilonbozo feltételek szerinti sziirése, keresés a cikkek tartalmaban
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— egyéb tulajdonsagok:
— jegyzettomb
— cimkek és kategoriak kezelése

Véleményem szerint ezek azok az alaptulajdonsagok, amelyeket egy asztali blogkliensnek
teljesiteni kell. Mivel a program célja egy gyakran hasznalt webes technologia szemléletes
bemutatasa, a fent felvazolt tulajdonsagok elégnek tlinnek. Természetesen a program to-

vabbfejleszthetd, ennek lehetséges iranyait késobb megemlitem.
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2. A program megvalédsitasahoz szukséges eszkozok

Ahhoz, hogy a programot megvalosithatonak mindsitsiik, meg kell hatdroznunk azokat az
eszkozoket, amelyekkel a problémat jo eséllyel meg tudjuk oldani. A szakdolgozat témaja-
nak kivalasztasaval egy idoben kezdtem el keresni a megvaldsitas modjat. A kovetkezo

megallapitasokra jutottam:

— Tobb olyan halézati protokoll is 1étezik, amelynek segitségével egy blog tartalmat
kiils6, harmadik féltd] szarmazod programokkal lehet kezelni. A késziilé programot

ennek megfelelden legalabb egy ilyen protokoll timogatéasara fel kell késziteni.

— A programozas egyik torvénye szerint nem sziikséges mindent Gjra feltalalni, lehet-
séges mas fejlesztok mar kész munkdjat is hasznalni. A programban mindenképpen
sziikség lesz adatbaziskezeld, haldzati kommunikaciot lehetdvé tévod konyvtarakra,

valamint egy GUI konyvtarra, a felhasznaloi feliilet felépitéséhez.

Ezeket (szerencsére) nem kell a nullarol megirnom, tobbféle kész megoldas koziil is va-
laszthatok, kiilonall6é programozoi konyvtarak, vagy egységes programozoéi keretrendszer

formajaban.

Miutén ezeket meghataroztam, szamba vettem az Osszes alternativat, amivel talalkoztam.
Ezek utan kivalasztottam nekem megfeleld publikacios protokollt, és egy keretrendszert. A

kovetkezo fejezetekben szeretném a valasztasomat megindokolni.

2.1. Kommunikacié biztositasa a blogmotor és a program kozoétt — a publika-

ciés protokollok

A modern tartalomkezel6 rendszerek rendszerint biztositanak valamilyen interfészt, amely-
nek segitségével mas tartalomkezeldktol, vagy egyéb programoktol tudnak kéréseket fo-
gadni, illetve ezekre a kérésekre vélaszolni. Az ilyen kommunikécids formara kitlind példa
az XML-RPC, az RSS®, vagy az Atom’ szabvany. Az ilyen formatumokat ismer6 progra-
mok képesek arra, hogy a tartalomkezeld bejegyzéseit lekérdezzéEk, és azt a felhasznalo
szdmara is ,,¢lvezhetdveé” tegyék. Az ilyen és ehhez hasonlo interfészek olvasasa szinte
mindig lehetséges, de mi van akkor, ha 1j tartalmat szeretnénk feltolteni a tartalomkezelo-
be? A késziild programnak ugyanis elég gyakran kell majd ehhez folyamodni. A fent emli-
tett protokollok, rendes, 6sszefoglald neviikon, a publikécios protokollok erre, vagyis a for-

ditott iranyt kommunikéciora is képesek.

8 http://tools.ietf.org/id/draft-nottingham-rss2-00.txt
9 RFC 5023: http://tools.ietf.org/html/rfc5023
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A vilag jelenleg tobb publikéacios protokollt is ismer, a legnépszeriibbek a tavoli eljaras-hi-
vason alapuld publikacios protokoll, vagyis az XML-RPC', valamint az Atom Publishing
Protocol (AtomPub).

A programomban az XML-RPC protokollt fogom felhasznalni, egyrészt, mivel ez minden
egyeb publikacids protokoll dse, masrészt, mivel az implementéalasa egyszeriibbnek tlinik,

mint a tobbieké.

2.2. Az XML-RPC protokoll ismertetése

Az XML-RPC egy univerzalis protokoll, amely internetes szerverek altal biztositott eljara-
sok HTTP protokollon keresztiili meghivasara szolgal. Blogprotokollrél akkor beszélhe-

tiink, ha ezek az eljarasok egy blogmotor kiilsé programozoi interfészéiil szolgalnak. A to-
vabbiakban XML-RPC protokollként fogok erre az esetre hivatkozni, az egyszeriiség ked-

véért, valamint a szakirodalommal 6sszhangban.

Miért pont ezt a protokollt kivantam megvalodsitani a programban? Vélasztasom okai a ko-

vetkezok:

— az XML-RPC protokollt olyan hires-neves blogmotorok tdmogatjak, mint példaul a
Wordpress, a Serendipity, a Drupal, vagy a Movable Type, ennek kovetkeztében

kell6képpen elterjedt, mondhatni, de facto szabvany,

— mas elterjedt blogprotokollokhoz (Atom Publishing Protocol, Google Blogger 2.0)

képest sokkal egyszeriibben implementélhato,

— az XML-RPC protokoll altal lefektetett alapelveket mas protokollokban is felhasz-
naltak, igy ez a protokoll a tobbi protokoll kvazi ,,0sének” tekinthetd. Ez kedvezd a

program tovabbfejlesztése szempontjabol.

Az XML-RPC protokoll az egyik elsd, széles korben hasznalt blogprotokoll. Mai forméjat
kicsivel tobb, mint egy évtizedes fejlédés soran érte el. Az ijabb és ujabb generacids blog-
motorok mindig egy kis pluszt tettek hozza, igy mindig teljesiteni tudta az egyre nagyobb
igényeket.

2.3. Az XML-RPC protokoll torténete

10 http://www.xmlrpc.com/
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A protokollt 1998-ban Dave Winer dolgozta ki a UserLand Software és a
Microsoft alkalmazasaban. Szabadalmi bejegyzése joval késobb, 2006 ap-
rilisdban tortént, a szabadalom jelenleg a Virginia allambeli WebMethods

vallalat tulajdondban van. Az XML-RPC tovabbfejlesztésébdl sziiletett

meg az igen elterjedt SOAP protokoll [8].

abra 2. Dave

A protokoll 1ényege, hogy a kliens a szerver altal biztositott tavoli eljara-
Winer
sokat (remote procedures) a http protokollon keresztiil, XML formatum-
ban eléallitott kérésekkel hivja meg, az eredményt tartalmazo valasz szintén XML forma-

tumban érkezik.

Egy XML-RPC kérés a fliiggvény nevébol és paramétereibdl all. A paraméterek erdsen ti-
pusosak. Példaként alljon itt egy XML-RPC hivas kddja (forras: Wikipedia [8]):

<?xml version="1.0"7>
<methodCall>
<methodName>examples.getStateName</methodName>
<params>
<param>
<value><i4>40</i4></value>
</param>
</params>
</methodCall>

A kérést a <methodCall> tag fogja kozre. A <methodName> tag tartalmazza a tavoli eljaras
pontos nevét. Ez semmiképpen sem lehet iires. A <params> tag a paraméterek listajat tar-
talmazza, ez lehet iires is, ha a fliggvény nem vér paramétert. Minden paraméter a <param>
tag-ben talalhato, értékét a <value> tag zarja kozre. Kotelezd megadni a paraméter tipusat,
ez a fenti példaban egy 4 bajtos (32 bites) eldjeles egész szam, mint ahogy azt az <i4> tag
is jelzi.

A paraméterek tipusai a kovetkezok lehetnek

tomb (array)

base64 kodolast binaris adat (base64)

— logikai (boolean)

— ISO 8601 szabvanyt datum és id6 (dateTime)
— egész szam (14 vagy integer)

— sztring (string)
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— struktura (struct)
— null érték (nil)
2.4. Az XML-RPC, mint blogprotokoll

2.4.1. A Blogger API elsé valtozata

Felhasznalt forrasok: Isaac Yassar blogbejegyzése [5] a Blogger torténetérdl, valamint a

magyar [4] és az angol [3] nyelvii Wikipedia vonatkozé szdcikke.

Az XML-RPC blogprotokollként torténd hasznositasat igen hamar, 1999-ben kezdték. Ek-
kor indult hodito utjara a Pyra Labs altal fejlesztett Blogger. A Blogger volt az egyik els6
ingyenes blogszolgaltatds, maganszemélyek részére. (Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy
nem volt egészen ingyenes, bizonyos szolgéltatasokat csak a prémium felhasznalok vehet-
tek igénybe, némi pénzdsszegért cserébe) A Blogger szolgaltatas részeként lehetdség volt
kiils6 kliensprogrammal csatlakozni egy Blogger bloghoz, ez az XML-RPC protokoll se-
gitségével valosult meg. (Az Atom Publishing Protocol ekkor még nem is létezett, az RSS

tervezete is csak ekkor kezdett kialakulni.)

A Blogger altal megvalodsitott XML-RPC hivasok igen egyszeriiek voltak, csak néhany
alapvetd funkciot timogattak, pl. bejegyzés bekiildése vagy modositasa (t6rolni még nem

lehetett), felhasznalo account-jaban rogzitett adatok lekérdezése.

A Pyra Labs csapatat, és ezzel egyiitt a Blogger szolgaltatast 2004-ben felvasarolta a Goog-
le. Ezutdn a szolgaltatast az alapoktol kezdve Gjrairtdk, hogy a Google sajat GData API-ja-
ba illeszkedjen. gy dobtak az XML-RPC protokoll tamogatasat, a Blogger mai verziéiban
ez a protokoll mar nem tamogatott. Ennek ellenére més blogmotorokban a mai napig hasz-

naljak, elsdsorban torténelmi okokbol.

2.4.2. Az ujjaszuletés: a MetaWeblog API
Felhasznalt forrasok: Dave Winer leirasa [11] az xmlrpc.com weboldalon, illetve az angol

Wikipedia vonatkozé szocikke [12].

Dave Winer, akinek az XML-RPC protokollt is kdszonhettiik, 2002-ben dolgozta ki a Me-
taWeblog API-t. Az eredeti cél a Blogger API korlatainak feloldasa volt.

A MetaWeblog képes torolni is a bejegyzéseket, de a bekiildéshez és a modositashoz is ;-
fajta modszert biztositott. A bejegyzéseket nem egyszerl szovegként, hanem struktiraként

definialta, az 6sszetettebb adatszerkezet nagyobb tudast eredményezett. A bejegyzéseknek
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mar cimet is lehetett adni, illetve megjelentek a kategoriadk. (ezek nagyjabodl ugyanazt a

szerepet toltotték be, mint manapsag a cimkék)

A MetaWeblog eredetileg harom 1j fliggvényt definialt, ezek a metaWeblog.newPost(),
metaweblog.editPost() és a metaweblog.deletePost(). Késdbb, amikor a Blogger dobta a sa-
jat protokolljat, az eredeti Blogger API fiiggvényei is a MetaWeblog részévé valtak.

2.4.3. Movable Type és Wordpress: az XML-RPC ma

A Movable Type'' egy igen népszerii blogmotor, jelenleg a Six Apart nevii cég fejleszti. El-
s0 valtozata 2001. oktober 8-an jelent meg. 2007. december 12. 6ta nyilt forraskodu prog-

ram, GPL liszensszel. Perl programnyelven késziilt.

Legjelentdsebb ujitasa a trackback-ek kezelése, melyet azota szamtalan blogmotor atvett. A
trackback-ek specialis hivatkozasok, amelyekkel a blogmotor nyilvan tudja tartani, melyek
azok a blogok, amelyek ra hivatkoznak. Tamogatja a statikus oldalak létrehozasat, a kate-

goriak és a cimkék kezelése is szét lett valasztva.

A Wordpress'? a jelenlegi legnépszeriibb nyilt forraskodu, PHP alapu blogmotor, de képes-

ségei miatt egyre gyakrabban alkalmazzak éltalanos tartalomkezeld rendszerként.

Mindkét tartalomkezeld rendszer aktivan hasznélja az XML-RPC protokollt, illetve az 4lta-
luk biztositott fejlesztdi keretrendszerben kiilon metédusok szolgalnak az XML-RPC fiigg-

vények meghivasara.

2.6. A fejlesztéshez hasznalt keretrendszer

A program céljainak kielégitd megvalositdsahoz sziikség van egy olyan programozoi keret-
rendszerre, amely a tervezés elején meghatarozott céloknak megfelel, ezek koziil (szdamom-
ra) a legfontosabb, hogy legyen minden jelentdsebb platformon hasznalhato. Szamtalan
jobb-rosszabb megvalositas 1étezik erre a problémadra, az én valasztdsom ezek koziil az
egyik legjobbnak tartott eszkdzre, a Qt keretrendszerre esett. A most kdvetkezo fejezettel

szeretném bemutatni, miért.

A fejezet irasa soran hasznalt legfontosabb forrdsom a ,,C++ GUI Programming with Qt 4”
ciml konyv [17] masodik kiadasa, melynek szerz6i Jasmine Blanchette és Mark Sum-

merfield, illetve az angol nyelvli Wikipedia vonatkoz6 szocikke [16].

11 http://www.movabletype.org/
12 http://wordpress.org/
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2.7. A Qt ismertetése

A Qt egy multiplatform programok fejlesztésére hasznalhato, igen hatékony, modern, ob-
jektum-orientalt keretrendszer. Eredetileg a C++ nyelvhez késziilt, de mara rengeteg mas
programnyelvi kdrnyezetben is hasznalhatjuk. Hogy miért valasztjak a programozok szive-

sen a Qt-t kisebb-nagyobb programjaik megirasahoz?

,»A Qt azért sikeres, mert a programozok kedvelik™ - irta
Matthias Ettrich, a KDE projekt alapitdja, az egyik legis- !
mertebb Qt fejlesztd a Blanchett-Summerfield konyv Q I
elészavaban [17]. Ugyanis a Qt keretrendszer hasznalata-
val tényleg egyszer(ibbé valik a (C++) programozok €le- 3 41, 4 Ot hivatalos logéja
te.

Az elsddlegesen tdmogatott nyelvi platform mind a mai napig a C++ nyelv, amit tobb érde-

kes dologgal bdvit ki:

sajatos eseménykezelési metodus, a szignal-szlot mechanizmus segitségével, a C

stilusu callback fiiggvények helyettesitésére
— QVariant osztaly, amely egyfajta dinamikus tipus

— sajat primitiv adattipusok, melyek memoriabeli mérete minden tamogatott platfor-

mon azonos
— koz0s 6sosztaly, melynek QObject a neve

— sajat tarold (konténer) tipusok, €s a kezelésiikre szolgélo algoritmusok, a C++ be-

épitett STL konyvtara helyett

Uj nyelvi szerkezetek: foreach ciklus, szignalok és szlotok
A Qt legfontosabb tulajdonségai:

— tobb operacids rendszer tamogatdsa: a Qt a Windows/Mac OS X/Linux héarmas
mellett a lelkes kozosségnek koszonhetden olyan platformokon is elérhetd, mint
példaul a BSD, a Haiku, az Amiga OS stb. Emellett olyan mobil operacids rendsze-
reken is hasznélhaté mint példaul az Android, a Symbian, a webOS vagy az Apple
i0S.

— tobb programnyelv tdmogatasa: a Qt hivatalosan a C++, illetve a Java nyelv segit-

ségével programozhato, de félhivatalos (kozosségi) tamogatassal rendelkezik Free-
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Pascal, Python, Ruby, PHP, C#, Perl nyelvekre

— tamogatja a toObbnyelvii alkalmazasok fejlesztését: a Qt keretrendszer beliil minden-
hol az UTF-16 karakterkodoléast hasznalja, ezt konvertalja arra a karakterkddolasra,
amelyet a futtato operacidos rendszer haszndl (Linux esetén példdul UTF-8-ra)
Emellett a programban megjelend sztringeket egy szotarallomany segitségével min-
dig az aktualis nyelvhez igazitja, ezt a szotarallomanyt egy kiilon program segitsé-
gével modosithatjuk, igy a program fejlesztdje és forditdja egymastol kiilon is dol-
gozhat. Az éppen haszndlt nyelv futdsi idében, a program ujrainditadsa nélkiil is

megvaltoztathato.

— A 4.7-es verziotol kezdve a keretrendszer részét képezi a QML nyelv, egy Java-
script-szerli deklarativ programnyelv, latvanyos felhasznaloi feliiletek 1étrehozasa-
hoz. A QML segitségével szétvalaszthatjuk a felhasznalodi feliiletet és a program
mukodési logikéjat. Ez a technoldgia sokban hasonlit a Microsoft Silverlight-hoz,

vagy az Adobe Flash-hez.

2.7.1. Torténete

A Qt torténete 1991-ben kezdddott [17]. Két fiatal svéd programfejlesztd, Haavard Nord és
Eirik Chambe-Eng egy adatbazis alkalmazas kifejlesztését kapta felada-
tul. Az egyik legnagyobb probléma az volt, hogy harom platformon
(Windows 3.1, Mac OS, UNIX) kellett volna futnia a programnak, mind-

harom platformon teljes értékii és azonos modon miikodo grafikus fel-

hasznaloi feliilettel. Ez akkoriban problémat jelentett, hiszen a harom
operacios rendszer haromféleképpen kozelitette meg a grafikus interfész 4 4pra. Ha-
témakorét, harom kiilonb6zd programozoi feliilettel. Egy  ,vard Nord
athidal6 megoldasra volt tehat sziikség, amely eltiinteti az operacids rend-
szerek kiilonbozdségeit. Az otlettel Haavard allt eld, aki megallapitotta,

hogy egy objektum-orientalt megjelenitérendszerre van sziikségiik, amely

mindharom platformon ugyanazokat az épitékoveket biztositja.

3. dbra. Eirik Az eldkésziiletek utan a Qt fejlesztése 1991-ben kezdddott az alaposzta-
Chambe-Eng lyokkal, amelyeket Haavard fejlesztett, a design-nal kapcsolatos munkala-
tokat Eirik véllalta. 1992-ben Eirik fejébdl pattant ki a szignal-szlot mechanizmus alapotle-
te, amely mindmadig a Qt egyik kiilonlegessége. 1993-ban a rendszer mar képes volt grafi-

kus objektumok megjelenitésére is.
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A késziil6 grafikus rendszer 1994-ben kapta a Qt nevet. A névben szerepld ,,Q” a fejlesztok
elmondésa szerint nem jelent semmit, csak azért keriilt a névbe, mert a Haavard altal hasz-
nalt Emacs betlitipusaban ez a betii kiilondsen jol nézett ki [17]. A ,,t” pedig a ,,toolkit” szd
roviditése, egyuttal utalds az akkoriban gyakran hasznalt ,,Xt” nevil grafikus eszkdzkészlet-

Ie.

A fejlesztés egy ideig gyakorlatilag hobbiprojektként futott, egészen 1994 marcius 4-¢ig,
amikor is bejegyzésre keriilt Svédorszagban a Quasar Technologies nevii cég, amely a Qt
tovabbi fejlesztését s terjesztését végezte. A cég késobb felvette a Troll Tech, majd a
Trolltech nevet. A céget 2008. juniuséban felvéasarolta az ismert finn mobilkommunikécids
vallalat, a Nokia, az akviziciot 2008. januarjaban jelentették be [18]. Miutan a Nokia és a
Microsoft szovetségre 1épett, a Qt kereskedelmi licencelésének és tamogatasanak jogat a
finn Digia kapta meg [19]. 2011. oktober 21-¢én jelentette be [20] Lars Knoll Qt fejleszto a
Qt Project nevii kezdeményezést, ezzel a Qt valddi szabad és nyilt forrdskodi projektté

valt, az ilyen projektekre jellemzd fejlesztési és irdnyitasi modellel.

A Qt 1.0-s verzidju kiadéasa 1996. szeptember 24-én jelent meg. A jelenlegi (ez természete-
sen a szakdolgozat irasanak idejét jelenti) legfrissebb kiadas a 4.7.4-es verzidszamot viseli,
2011. szeptember 1-1 megjelenési datummal, de mar aktivan fejlesztik a sok szempontbol

forradalmi, 5.0-s verziot is.

2.7.2. A Qt manapsag

A Qt mara keresztplatformos widgetkészletb6l komplett fejlesztdi keretrendszerré fejlo-
dott. Szinte minden felhasznalasi teriiletre 1étezik hatékony megoldasa. A nyilt forraskodu
valtozat a grafikus feliilet osztalyain kiviil webes eréforrasok menedzselésére, adatbazis-
kezelésre, vektorgrafikus képek kezelésére, XML alapu adatcserére is tartalmaz osztalyo-
kat. Ezenkiviil sajat hangrendszerrel, sajat beépitett, WebKit alapu bongészomotorral, és

OpenGL alapt haromdimenzios grafikai alrendszerrel is rendelkezik.

2.7.3. A Qt jelenlegi legfontosabb alkalmazasi teruletei

A Qt-t szamtalan vallalat hasznalja kiilonboz0 fejlesztéseihez. A Qt referenciai [21] kozott
olyan véllalatok is szerepelnek, mint a Lufthansa Systems, a Samsung, a Panasonic, a
Hewlett-Packard, vagy az Eurépai Uriigynokség (ESA). A vildg minden részén felbukkan-
hat a Qt, beagyazott rendszerekben, katonai, 1égikozlekedési, orvosi rendszerekben, leg-
gyakrabban természetesen valamilyen bedgyazott rendszerekre tervezett Linux kernel ,,tar-

sasdgaban”.
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Szamtalan kereskedelmi szoftver 1étezik, amely bevallottan a Qt keretrendszerre épiil.
Ilyen példaul az Adobe Photoshop Elements és Photoshop Album, az Autodesk Maya, a
Skype, a Google Earth, a Mathematica, vagy az Oracle Virtualbox [16].

A nyilt forraskodu szoftverek vilagaban a Qt jelenlegi legjelentdsebb felhasznalasi tertiletét
a KDE projekt" jelenti. A KDE projekt feladata (tobbek kozott), hogy a GNU/Linux és
BSD alapti rendszerek szamara egy teljes értékii, minden szempontb6l modern felhasznaloi
feliiletet, alkalmazascsomagot, illetve fejleszt6i platformot biztositson. A KDE ennek érde-
kében még tobb, sajat fejlesztésii osztalyt adott hozza a Qt keretrendszerhez. A Qt és a
KDE szimbiozisa példaértéki, a Qt fejlesztésében a KDE kozosség is részt vesz, paran a
Trolltech/Nokia alkalmazasdban, mint példaul a KDE atyja, Matthias Ettrich. A KDE fel-
hasznaléi feliilete minden modern Linux-disztribucidoban megtalalhato, a Kubuntu Linux,
az OpenSUSE, ¢és még jo par Linux-disztribtcid alapértelmezett felhasznaloi feliilete. BSD
rendszereken is népszertl, az igencsak figyelemre mélté PC-BSD rendszer is KDE-t hasz-

nal, némi modositassal.

A szakdolgozat irasanak idején jelent meg az Ubuntu Linux 11.10-es verzioja. Ez az els6
kiadas, amelyben a 3D gyorsitoval nem rendelkezd hardverekhez késziilt Unity 2D nevil
felhasznaloi feliilet is helyett kapott. A Unity 2D-t is a Qt keretrendszerben, a QML nyelv

felhasznalasaval készitették el [24].

A jovoben jelentOs felhasznalasi teriilet lesz még a mobil eszk6zok teriilete. Bar korabban
is voltak tervek a Qt mobil eszkdzokon valod alkalmazasara (lasd Qtopia), ezen a téren
mégis a Nokia révén fejlodott rengeteget a Qt. A Nokia hanyattatott sorst, 1j generacios
mobil operacids rendszere, a MeeGo is a Qt keretrendszert haszndlja, a grafikus feliilet fel-
épitéséhez ¢€s a fejlesztoi platform biztositdsahoz. A jelenleg még népszertinek szamitod
Symbian operacios rendszer is képes Qt-ben irodott programok futtatasara, esetleges jovo-
beni verzidi pedig szintén a Qt-ra éplilnek majd. De mar barki szdmara tesztelhetdk azok a
megoldasok is, amelyekkel a Google Android, Apple 10S, illetve Mono/.NET platformokra
is fejleszthetiink Qt-s alkalmazasokat.

2.8. A Qt hasznalata

A torténelmi 6sszefoglald utan lassuk, mi fogott meg a Qt-ban, miért pont az altala biztosi-

tott lehetdségekkel kivantam élni.

Fontos megjegyezni, hogy terjedelmi, valamint praktikussagi okokbol csak a C++ nyelv

13 http://kde.org/
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esetére térek ki, mivel a szakdolgozatom targyat képezd program is ebben késziilt. A feje-

zetben felhasznalt forras a Qt hivatalos dokumentécioja[22] és a Wikipedia szdocikke [16].

2.8.1. Felépitése

A Qt ugynevezett modulokbol épiil fel. Mindegyik modulnak megvan a sajat, jol koriilhata-
rolt feladata. A modulok haszndlata igen egyszerii, mivel sok szempontbol hasonlitanak

egymasra. A Qt nyilt forraskodu valtozata altal szolgaltatott modulok a kdvetkezdek:

QtCore — a Qt alap osztélyait, tipusait tartalmazza, minden Qt program mukodéséhez fel-

tétlentl sziikséges

QtGui — a grafikus feliilet osztalyai, csak akkor sziikséges, ha a programunkhoz grafikus

felhasznaloi feliiletet is készitiink

QtNetwork — a halozati kommunikécio teljes korii kezeléséhez sziikséges osztalyok
QtSql — relacids adatbazisok kezeléséhez sziikséges osztalyok

QtXml — XML adatallomanyok feldolgozasahoz sziikséges osztalyok

QtSvg — vektorgrafikus allomanyok kezelésé¢hez

QtOpenGL — 3D grafikai alkalmazasokhoz

QtScript — a felhasznaloi feliileten alkalmazhat6 szkriptnyelv, hasonl6 a Javascripthez
Phonon — a Qt sajat hangrendszere

QtMultimedia — alacsony szintli multimédids tartalmak kezeléséhez

Qt3Support — a Qt el6z6 valtozataban irt programok konnyebb portolasahoz
QtDBus — egy ismert IPC mechanizmus Qt-s implementacidja

Mint lathato, a valaszték igen nagy. Természetesen ez csak egy kis részlet, az Interneten
szdmtalan, harmadik fél altal fejlesztett Qt modult taldlhatunk, ezek tobbnyire nyilt forrés-

kéda megoldasok.

Ahhoz, hogy egy modult a programunkban hasznalhassunk, hozza kell linkelniink a prog-
ramhoz. Ezt a projekt leird dllomanyéban, a *.pro kiterjesztésii allomanyban tehetjiik meg.

(A *.pro allomény felépitését késobb részletezem)

2.8.2. Szignalok és szlotok

rrrrrr

zasa. A modellt a C programnyelv hagyomanyos callback fliggvényeinek levaltasara dol-
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goztak ki, tulajdonképpen az eseménykezelés egy specialis, rugalmasabb modja.

A callback fliggvények hasznélata nehézkes, mivel a programozonak fliggvényekre, eljara-
sokra hivatkozé mutatdkkal kell bajlodni. Emellett a callback fiiggvényeknek nem egysze-
rlil a paraméterezése, az adatok atadasa csak kertiléuton, globélis valtozokkal vagy megint

csak mutatokkal oldhatok meg.

Ezzel szemben a szignalok és a szlotok alkalmazasa pofonegyszeri, raadasul egyszerre
tobb paramétert is atadhatunk a szlotnak. Mindez hatalmas konnyebbséget jelent a progra-

mozo0 szamara.

A szignal/szlot modell elviekben a kivételkezelést is képes kivaltani, a két modell hasonlo-
sadga miatt. A megfeleld szignalokhoz valo csatlakozas, és a szloton beliili hibakezelés sok

esetben tobb, mint elég.

2.8.3. Szignalok

A szignal, mint ahogy a neve is mutatja, egy jelzés arrol, hogy a programban valami tor-
tént. Ha valamilyen meghatdrozott esemény kovetkezik be a program futésa kézben (példa-
ul a felhasznéld egy nyomodgombra kattintott, vagy megérkezett a valasz egy haldzati ké-
résre), az eseményhez tartozé szignal emittalodik. Ha ez torténik, a program soron kiviil
meghivja azt a metodust (tehat tkp. a szignalhoz tartozo szlotot), amelyet a megfelelé me-
todussal, a QObject osztaly connect() nevii metodusaval a szignalhoz kapcsoltunk. Egy
esemény hatdsara tobb szignal is emittalodhat, illetve egy szignalra tobb szlot is valaszol-
hat. Fontos megjegyezni, hogy a program futdsa (néhany kivételtdl eltekintve) a szlot vég-
rehajtasa utan pontosan ugyanarrél a helyr6l folytatddik, ahol a szignal emittalasakor abba-

maradt. Ez jelentOs eltérés a kivételkezeléshez képest.

Természetesen nincs akadalya annak, hogy a sajat magunk altal irt osztalyainkban is hasz-

naljunk szignalokat. Ehhez azonban be kell tartanunk néhany fontos szabalyt.

— az osztalyunk mindenképpen a QObject, vagy ennek valamelyik leszarmazott osz-

talyanak (pl. QWidget) leszarmazottja kell, hogy legyen
— az osztaly deklaracidban el kell helyezniink egy Q OBJECT sort

— az osztalydeklaracidban a szignélokat csak a megfeleld helyen, a signals kulcssz6

utan deklaralhatjuk

Sajat szignaljaink emittalasahoz az emit kulcsszot hasznalhatjuk, pl.

emit myAnswer(42);
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Ilyenkor a szignalra reagdlo szlot egy int tipusu értéket kap, melynek 42 az értéke.

2.8.4. Szlotok

A szlot specialis metddus, egy (vagy tobb) szignal kezelését végzi. Szerepe hasonld, mint a
kivételkezelés esetén a catch blokknak. Ha a hozzakapcsolt szignal emittalodik, a szlot au-
tomatikusan végrehajtodik, a szignal altal atadott paramétereket is automatikusan megkap-
ja, tovabbi feldolgozasra. Egy szlot barmilyen osztalyban szerepelhet, és a ,.k6zonséges”
metddusokhoz hasonldan public, private, vagy protected hozzaférési jogkorrel is rendel-
kezhet. Ennek megfelelden a szlotokat az osztalydefinicidban a private slots, a protected

slots, vagy a public slots kulcsszo6 utan kell deklaralnunk.

Egy szignal és egy szlot Osszerendelése a connect fiiggvény segitségével torténhet, amely
egyébként a QObject osztaly statikus metddusa. Egy kapcsolat 1étrehozasara példa:

connect(this, SIGNAL(myAnswer(int)), this, SLOT(tellTheResult(int)));

Ez a connect fiiggvény klasszikus alakja. Az elsé paraméter egy pointer, arra az osztalyra
hivatkozik, amely a szignalt emittalja. A masodik paraméter maga a szignal, egy specidlis
makrd, a SIGNAL() paramétereként. A harmadik paraméter annak az osztalynak a mutato-
ja, amelyben a szignalra reagéld szlot talalhato. A negyedik paraméter pedig a szlot, a szig-

nalhoz hasonldan egy makrd, a SLOT() paramétereként.

Programjainkban szlotokat is l1étrehozhatunk, de itt is van egy fontos jatékszabaly: a szlot
(legalabbis C++-ban) nem lehet barmilyen metodus. Az osztalydeklaracioban a szlotokat a

megfeleld helyen, a slots: kulcssz6 utan kell deklaralni

Ha a programunkban sziikséges, a szignalok ¢és a szlotok kozotti kapcsolatokat meg is
szlintethetjiik. Erre a disconnect() statikus metddus szolgal. Szintaxisa (az elébbi példanal
maradva) a kovetkezd:

disconnect(this,SIGNAL (myAnswer(int)),this,SLOT(tellTheResult(int)));

A fiiggvény paramétereinek jelentése megegyezik a connect() fliggvénynél targyaltakkal. A

metddus ilyenkor csak a megadott szignal-szlot kapcsolatot sziinteti meg.

A disconnect() masik alakja:

disconnect(this, SIGNAL (myAnswer(int)));

Ebben az esetben az dsszes szlot kapcsolat torlédik, amely a myAnswer(int) szignalhoz ko-

tédott.

2.8.5. A Qt projekt leird allomanya, a *.pro fajl

Ahhoz, hogy egy Qt program lefordithatova valhasson, egy leiré allomany sziikséges,
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amely definialja a forditas szabalyait. A Unix-os vilag hagyomanyai szerint erre a Makefi-
le-ok hasznalatosak. Egy Makefile szintaxisa viszont igen bonyolult, kiilonsen egy na-
gyobb projekt esetén, amelynek kézzel torténd modositasa jelentds terhet rohat a progra-
mozora. E probléma athidalasara a Qt egy ugynevezett projekt leir6 fajlt alkalmaz, mely-

nek kiterjesztése *.pro.

Mig a Makefile erésen platformfliggd, a projekt leir6 fajl szerkezetébdl, és feldolgozasanak

menetébdl fakadoan platformfiiggetien.

A projekt leiré allomany valtozo=¢rték parokbdl all. Egy valtozonak tobb értéket is adha-
tunk, az egyes értékeket ilyenkor a \ karakterrel, majd egy 0j sor inditasaval valaszthatjuk
el. Ertékadasnal hasznalhato az = értékado operétor, illetve a += hozzaflizé operator is. A
valtozok neve csupa nagy betii kell, hogy legyen, az értékek természetesen kis és nagybetiit

egyarant tartalmazhatnak.
Az érvényes valtozok a kovetkezok, a teljesség igénye nélkiil:

— QT: a projektben hasznalandé modulok felsorolasa. A modulok nevei kisbetlisek, és
nem szerepel benniik a Qt, tehat, ha a QtNetwork modult kivanjuk a programunk-

ban hasznalni, a valtozonak a network értéket kell adnunk

— TARGET: a forditas sordn létrejovo binaris allomany neve. Unix rendszereken ez a
program teljes neve lesz, Windows esetén természetesen ehhez még az *.exe kiter-

jesztés is hozzakeriil

— TEMPLATE: megadja, hogy a 1étrejovo binaris allomany milyen tipusu legyen. Ha
futtathat6 allomanyt szeretnénk, a valtozo értéke app kell, hogy legyen, program-

konyvtar esetén pedig lib.
— SOURCES: a projektben szerepld, *.cpp kiterjesztésii forrasdllomanyok felsorolasa
— HEADERS: a projektben szerepld *.h kiterjesztésti header allomanyok felsorolésa

— FORMS: ha a programunk grafikus feliiletet is hasznal, €s a feliiletet *.ui fajlokban

adtuk meg, ezeket az allomanyokat itt kell felsorolni
— RESOURCES: a programban hasznalt eréforras-allomanyok felsoroldsa
— LIBS: a programunk altal hasznalt kiilsé programkonyvtarak felsorolasa

— TRANSLATIONS: ha a programunkat tobb nyelv tdmogatédsara is felkészitettiik, a
Qt Linguist-tal létrehozott forditasi alloméanyokat itt kell megadnunk
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Ezek alapesetben mind platformfiiggetlen opciok. Ha szeretnénk platformspecifikus szaba-
lyokat is megadni, azt is megtehetjiik,

platform {
szabdlyok
}

alakban. A platform lehetséges értékei: unix, win32.

A projekt leiroban megjegyzések is elhelyezhetok, ezeket a # karakterrel kell kezdeni. A #

karakter utani részt a qmake figyelmen kiviil hagyja.

2.8.6. Egy Qt program forditasa

Ahhoz, hogy a Qt 4ltal bevezetett kiilonleges szintaktikai elemeket hasznalni tudjuk, a for-
dit6 oldalarél némi triikkozés sziikséges. Ezeket a nyelvi elemeket ugyanis (természetesen)
a C++ forditok semelyike sem tdmogatja. A Qt fejlesztéi megtehették volna, hogy egy sajat
C++ compilert irnak, ez azonban tobb fejlesztdi erdforrast vont volna el az érdemi munka-
tol, mint amennyi elényt jelentene. A Qt esetében ezért egy eléggé furfangos megoldast va-

lasztottak a programozok.

*.pro *.cpp. *.h *.ui *.qrc
l make
grmake
moc uic rcc
y Y Y
Makefile moc_*.cpp ui_*.cpp grc_*.cpp
linker
N £7
moc_*.0 qrc_*.o
compiler

/futtathaté allomany \

dabra 6. Qt projekt forditasa C++ nyelv esetén

Egy C++ nyelven irt Qt program forditasat mutatja be a 8. dbra. Minden Qt programhoz
tartozik egy *.pro kiterjesztésii allomany, a mar kordbban ismertetett projekt leir6 allo-
many. Ebbdl a f4jlbol a gmake program egy szabvanyos C++ tipusti makefile-t készit, amit
a make program mar képes értelmezni. A qmake altal generalt makefile el6szor a moc, az
uic, illetve a qrc programokat hivja meg, a program tényleges forditasa csak ezutén tortén-

het meg.
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A moc jelentése: Meta Object Compiler. Feladata, hogy az eredeti forrasalloméanyban talal-
hat6 Qt-specifikus kulcsszavakat (mint amilyen példaul az emit, a foreach ciklus, a
SIGNAL(), vagy a SLOT()) C++ nyelvii, azonos funkcionalitasti programrészekkel helyet-
tesitse. Az igy 1étrejovo alloméany neve elé a moc_ szocska kertil (példaul, ha egy oszta-
lyunk definici¢ja az frmMainWindow.cpp alloményban talalhatd, a moc futasa utan a for-

dithat6 allomany neve moc_frmMainWindow.cpp lesz).

Az uic program a Qt Designer-ben létrehozott formokat hozza fordithaté allapotra. Ezen al-
lomanyok kiterjesztése *.ui, XML formatumban tartalmazzak a form leirasat. Az uic fel-
adata, hogy ezekbdl az XML leirasokbdl C++ nyelvil osztalydefiniciot készitsen. A létrejott
allomanyok neve elé egy ui_ prefix keriil. Tehat, ha az elébbi formunkhoz egy frmMain-

Window.ui fajl is tartozik, a l1étrejovo alloméany neve ui_frmMainWindow.h lesz.

Az rce program a Qt er6forras-adllomédnyainak forditasat segiti. Egy eréforras-allomany leg-
inkabb kiilonbozé formatumi képfajlokat, szoveges allomanyokat tartalmazhat, XML for-
matumban. Kiterjesztése *.qrc. Az rce az allomanybdl egy object f3jlt general, amely fordi-

tas soran Osszeflizhetd a futtatando allomannyal.

Miutén sor keriilt a forrasallomanyok eléforditasara, a folyamat tigy folytatodhat tovabb,

mint barmilyen mas C++ program forditasa esetén.

2.9. A Qt legfontosabb osztalyai

2.9.1. QObject

A Qt keretrendszer a C++ nyelvet a k6zos 0sosztaly fogalmaval is kiegésziti. A legtobb Qt
osztaly egyetlen kozds 0stdl, a QObject-tdl szarmazik. A QObject biztositja a lehetdséget
példaul a szignalok ¢és a szlotok hasznalatara. Ha Qt programunkban egy olyan osztalyt ki-
vanunk létrehozni, amelyben szignalokra és szlotokra van sziikség, az osztalyt feltétleniil a
QObject osztalybol (vagy természetesen annak valamelyik leszarmazottjabol) kell szar-

maztatnunk.

Ezt mutatja be a kovetkez6 egyszerli példa: legyen egy osztalyunk, amely két egész szamot
ad Gssze, az eredményt pedig egy szignal segitségével kiildjiik el tovabbi feldolgozasra. A
példa gyakorlati haszna igen minimalis, de arra tokéletes, hogy egy Qt osztaly deklaracio-
jat bemutassam.

class PrimitiveCalculator : public QObject {
Q OBJECT
private:
int numo; // az Osszeadds egyik tagja
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int numl; // az O0sszeadds masik tagja
public:
PrimitiveCalculator(int num@ 0, int numl O, QObject *parent=0);
void Addition();
signals:
void result(int res);
public slots:
void processResult(int res);

}i
Nézziik szép sorjaban. A PrimitiveCalculator nevii osztaly public tipusu 6rokléssel szar-

maztathato a QODbject osztalybol, ebben semmi szokatlan nincs. Annal inkdbb a deklaracié
masodik sordban: a Q_OBJECT egy makr6, amely a Qt eléforditdjanak, a qmake-nek szol.
Arra utasitja, hogy a megfeleld kiegészité C++ kodot illessze be az osztalydefinicioba, igy
lehetové téve az osztaly megfeleld miikodését. (Ennek menetét lasd a qmake ismertetésé-
nél). Az adattagok (az 6sszeadandok), a konstruktor és az érdemi munkat végzé Addition()
fiiggvény utan kovetkeznek a szignalok és a szlotok deklaracioi. A result szignal egy para-
méterrel rendelkezik, amely az 6sszeadas eredményét tartalmazza. Az osztaly egy szlotot is
tartalmaz, amely public hozzaférésti, és processResult() névre hallgat. A feladata az ered-
mény feldolgozasa, vagy kiiratdsa a képernydre. Itt is megjegyezném, hogy egy szigndlnak

¢és a hozza csatlakoz6 szlotnak nem kotelezd ugyanazon osztaly tagjanak lenni.

2.9.2. QWidget

A Qt masodik legfontosabb osztalya. Minden widget kozos 6se, vagyis minden osztaly,
amely valamit rajzol a képernydre, a QWidget leszarmazottja. Olyan adattagokat és meto-
dusokat tartalmaz, amelyek minden widget miikddéséhez elengedhetetleniil sziikségesek.
Adattagjai a widget méretére, elhelyezkedésére és egyéb alapvetd tulajdonsagaira (engedé-
lyezettség, lathatdsag, tooltip szoveg, ,,what's this” sugdszoveg stb.), metodusai ezek mo-
dositasara-lekérdezésére, illetve a widget kirajzolasara, megjelenitésére vonatkoznak. Ren-
geteg virtualis metddust is tartalmaz, amelyek atdefinidlasaval tobbnyire a felhasznaloi
eseményekre (billentylleiités, egérrel kapcsolatos események) reagélhatunk. Sajat widgete-
ket is 1étrehozhatunk, a QWidget leszarmaztatasaval, és a megfeleld virtualis tagfliggvé-

nyek definialasaval.

2.9.3. QApplication

A QApplication osztaly feladata a grafikus feliilettel rendelkez6 program vezérlése, a leg-
fontosabb tulajdonsdgokhoz val6d hozzaférés biztositasa. A program inditasakor inicializalja
a grafikus feliilelet, majd elinditja a féhurkot. Kezeli a program beallitasait, a vagolapot.

Képes a munkamenetek kezelésére is, ez biztositja, hogy a program kilépéskori allapotat a
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szamitogép ujrainditdsa vagy valamilyen rendszerhiba utan a desktop rendszer visszatdltse
(persze, amennyiben képes erre). A rendszeren egyszerre csak egy példany l1étezhet beldle,

még akkor is, ha a hozza tartozd program tobb példanyban fut.

2.9.4. QVariant

Egy kvazi dinamikus tipus. Barmilyen tipust adatot képes tarolni, az adat a kivant forma-
tumra konverzids metddusokkal alakithatd. Els6sorban adatbazis-miiveleteknél hasznalha-
to, a lekérdezések értékeinek megfeleld formatumra alakitasara, de hasznalhat6 konverzios

miuveleteknél is, a C++ sajat *to*() fliggvényei helyett.

Példaul egy 32 bites egész szamot a kdvetkezOképpen alakithatunk QString-gé, amely a Qt

sajat, specialis sztringtipusa:

QVariant szam(42);
QString valaszom=szam.toString();

2.10. A programhoz sziikséges osztalyok

A program eldrelathatoan a kovetkezd dolgokat kell, hogy véghezvigye:

— halozati kommunikacio: a tavoli blogmotorral vald6 kommunikacié az Interneten ke-
resztiil, HTTP protokollt hasznalva torténik, ezért sziikség lesz olyan osztalyokra

vagy metodusokra, amelyek képesek ezt a protokollt kezelni

— XML feldolgozas: a blogmotor €s a program kézotti kommunikacié XML {izenetek
kiildésével fog lezajlani, ezért sziikség lesz olyan metddusokra is, amelyekkel gyor-
san ¢és hatékonyan lehet ezeket az lizeneteket feldolgozni, beldliik az adatokat ki-

nyerni

— adatbazis-kezelés: a tdvoli blog adatait, bejegyzéseit helyileg, a felhasznal6 szami-
togépén is tarolni kell, ennek legegyszeriibb modja egy pillekonnyti adatbéazis, mint
amilyen az SQLite. Ehhez persze olyan osztalyok is kellenek, amelyekkel ilyen ti-

pustu adatbazisokat lehet kezelni.

Miutédn tanulmédnyoztam a Qt keretrendszer képességeit, megallapitottam, hogy a rendelke-
zésre allo osztalyok a fenti kritériumokat teljesitik, a Qt alaptelepitésével kompromisszum-
mentesen meg tudom oldani a problémat. Nem sziikséges kiilso, kiegészitd konyvtarak al-

kalmazasa.

A kovetkezdkben azokat az osztalyokat szeretném roviden bemutatni, amelyeket a prog-
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ramban hasznalni tudok. Természetesen nem fogom felsorolni az 0sszes osztalyt (ez eléggé

sokaig tartana), csak a legfontosabbakat emliteném. Ehhez most is a Qt keretrendszer do-

crer

2.10.1. Hal6zatkezel6 osztalyok

QNetworkAccessManager

A Qt hélozatkezel osztalya, a QtNetwork modul része. A HTTP protokollon keresztiili
iizenettovabbitasra alkalmas, de csak GET és POST kérés kiildésére képes. Kezeli a proxy-

n keresztiili adattovabbitést, valamint a titkositott kapcsolatokat.

Miikodése az AJAX-éra hasonlit: egy kérés kiildése kiilon szalon zajlik, a valasz megérke-
z¢€sét egy void finished(QNetworkReply*) nevii szigndl jelzi, melynek paramétere tartal-

mazza magat a valaszt.

Kozvetleniil csak aszinkron kéréseket lehet kiildeni, de némi triikkozéssel lehetséges szink-

ron kérések eldallitasa is.
QNetworkRequest

A kérést reprezentalo osztaly. Hasznéalatdhoz mindenképpen be kell allitanunk azt az URL
cimet, ahova a kérést kiildeni szeretnénk, ezt a void setUrl(QUrl&) metddussal tehetjiik
meg. Lehetséges még a kéréshez sajat fejléc adatokat (HTTP headers) is csatolni, ezt pedig
a setHeader(...), vagy a void setRawHeader(...) metodusok valamelyikével tehetjiik meg. A
kérés titkositdsa is megoldhato; ha az SSL titkositasi metddust valasztanank, a Qt ezt is ta-
mogatja, a QSslConfiguration osztalyon keresztiil. Az éppen hasznalt SSL beallitdsokat a

setSslConfiguration(QSslConfiguration *) metodussal allithatjuk be.
QNetworkReply

A valaszt reprezentald osztaly. Tartalmazza a HTTP kérésre érkezett valaszt, vagy ha a ké-
rés nem volt sikeres, a hibalizenetet. A valaszt egy QString tipusu sztringbe, vagy I/O

bufferbe is tovabbithatjuk.

A dokumentaci6 szerint nem kdzvetleniil nem példanyosithat6, csak a QNetworkManager
hozhatja Iétre. A tovabbitas kozben tortént esetleges hibat a NetworkError error() fiigg-
vénnyel kérdezhetjiik le. A valasz tartalmat a read(), readLine(), vagy readAll() fliggvények
valamelyikével olvashatjuk be, ezek a fliggvények sorrendben egy bajtot vagy egy karak-

tert, egy sort, vagy a teljes valaszt adjak vissza.
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2.10.2. XML adatok feldolgozasa

A Qt keretrendszer tdmogatja mind a DOM, mind a SAX algoritmusokat. Emellett egy sa-
jat algoritmust is ismer, amely a SAX egyszertsitett valtozata, ennek neve QXmlStream-

Reader.

Mivel én a DOM modellt ismerem a legjobban, ezért a programomban is ezt fogom alkal-

mazni. A DOM fat a Qt-ben a kdvetkezd osztalyokkal lehet modellezni.
QDomDocument

Egy teljes XML dokumentum reprezentacidja. Hasznalatahoz el6szor meg kell adni az
adatforrast, ahonnan az XML dokumentum érkezik. Ez lehet egy QString, egy input/output
puffer, vagy akar egy masik QDomDocument tipust objektum is. Ezt a setContent(...) ne-

vi, tobbszorosen atdefinialt fliggvénnyel lehet megtenni.

A QDomDocument osztalybdl példanyositott objektum leggyakrabban hasznalt metodusa a
QDomElement documentElement(), amely az XML dokumentum gyokér-elemét adja visz-

sza.
QDomNode

Az XML dokumentum egy csomoOpontjat tarolja. A csomopont adataival (vagyis a tag ne-
vével, attributumaival, tartalmaval) nem foglalkozik, de a tipusa konnyen megallapithato
az isAttr(), isDocument(), isElement(), isText() stb. logikai tipusu visszatérési értékkel ren-
delkezo fiiggvényekkel. A QDomNode csomdpontot barmilyen tipusit XML elemmé kon-
vertalhatjuk, a megfeleld toAttr(), toDocument(), toElement(), toText() metédusokkal.

Mivel egyszeriibb adattipus, mint a hasonl6 QDomElement (14sd rogton), a leggyakrabban
a DOM fa bejarasanal hasznalhatjuk. Az adott csomdponttal azonos szinten 1évo, kdzvetle-
niil utana kovetkezd csomopontot a QDomNode nextSibling() metddussal hatarozhatjuk
meg. A csomopont elsé gyermek csomopontjat a QDomNode firstChild() metddus adja

vissza.
QDomElement

Hasonl6 a QDomNode-hoz, de ez az osztaly egy elemet reprezental. Mivel ismert az elem
tipusa, igy konnyen lekérdezhetjiik a tulajdonsagait. A tag nevét a QString tagName() fiigg-
vénnyel, az attributumainak értékét a QString attribute(const QString &name) fiiggvény-
nyel, tartalmat pedig a QString text() fiiggvénnyel tudhatjuk meg. Ezeknek természetesen
beallitd parjuk is 1étezik, ezek a void setTagName(QString), void setAttribute(QString
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&name, <<érték>>), illetve a void setText(QString &).

A QDomEFElement is hasznalhaté a DOM fa bejarasara, de tobb memoriara van sziiksége.
Emiatt az XML feldolgozasnal tanacsos a QDomNode hasznalata, a QDomElement-hez
csak akkor forduljunk, ha a sziikség megkoveteli. Ilyen specialis eset az, ha egy csomopont
azon gyermek csomdpontjainak listjat szeretnénk megtudni, amelyek egy bizonyos tag-
névvel rendelkeznek. Ezt egyébként a QDomNodeList elementsByTagName(QString
&tagname) fiiggvénnyel tehetjilk meg. A QDomNodeList osztaly egyébként egy QDom-
Node objektumokbdl 4ll6 lista, vagyis teljesen ugyanaz, mintha azt irtuk volna, hogy

QList<QDomNode>.

2.10.3. Adatbazis-kezelés

A Qt a relacios adatbazisok elérésére lett felkészitve. A QtSql modul egy tobbé-kevésbé
adatbazis-fliggetlen elérést biztosit. Ahhoz, hogy a keretrendszer egy adatbazissal szot tud-
jon érteni, egy adatbazis driverre van sziikség. A Qt szabad valtozata a legnépszerlibb sza-
bad adatbaziskezelokhoz tartalmaz drivereket; vagyis a MySQL/MariaDB-hez, az SQLite-
hoz, a PostgreSQL-hez, a tobbi RDBM-hez hasznalhatjuk az ODBC drivert. Ha nagyon

sziikséges lenne, sajat drivert is irhatunk, a Qt-nek ehhez is megvannak az eszkdzei.
QSqlDatabase

A QSqlDatabase osztaly egy adatbazis elérését biztositja. Hasznalatakor eldszor be kell tol-
tenlink a megfeleld drivert, majd be kell allitanunk a DBMS eléréséhez sziikséges adatokat.
Példaul MySQL adatbazis esetén az adatbézis-szerver nevét, a port szamat, az adatbazis
(séma) nevét, valamint a bejelentkezéshez hasznalt felhasznalonevet és jelszot. SQLite
adatbazis esetén csak az adatbazis nevét kell megadni, ez egyébként az adatbazis f4jlrend-
szeren beliili elérési utvonala. A driver betoltését a QSqlDatabase példanyositasanal kell
megtenniink, az addDatabase(QString drivername, QString conn_name) statikus metddus-
sal. A kapcsolathoz sziikséges adatok beallitdsahoz a void setHostName(QString &), void
setPort(int), void setDatabaseName(QString &), void setUserName(QString &), void set-
Password(QString &) eljarasokat kell meghivnunk.

Ezt kovetden johetnek a lekérdezések, amelyeket a haszndlt adatbadzismotornak megfeleld-
en kell megirnunk. A lekérdezéseket a QSqlQuery exec(QString &query) fliggvénnyel haj-
tathatjuk végre.

QSqlQuery
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Az osztaly egy SQL lekérdezés eredménytablajat, vagy nem végrehajthato lekérdezés ese-
tén, a keletkezett hibat tartalmazza. A Qt keretrendszer, hasonloan mas adatbazis-kezelo

megoldasokhoz, az eredménytabla feldolgozdsdhoz a kurzor mechanizmust hasznalja.
A kurzor iranyitasahoz a kovetkezd metodusokat hasznalhatjuk:

— bool first(): a kurzort a tabla els6 soraba allitja. Ha ez valamiért nem sikertilt, visz-

szatérési értéke false.
— bool last(): a kurzort a tabla utolso sordba allitja.

— bool next(): a kurzort a tabla kovetkezo soraba allitja. Ha nincs tobb sor, visszatéré-

si értéke false.

— bool previous(): a kurzort a tdbla el6z6 sordba teszi. Ha mar nincs tobb sor, vissza-

térési értéke false.

— bool seek(int index, bool relative): a kurzort egy kivalasztott sorba pozicionalja. A
hivatkozas lehet abszolut, vagy az éppen aktiv sorhoz képest relativ. Ezt a relative

logikai valtozo6 értéke szabja meg.

Az értékeket a QVariant value(int index) fliggvénnyel olvashatjuk ki. Csak szdm szerinti
hivatkozas van (tehat a tablazat oszlopanak fejlécét nem hasznalhatjuk), a szdmozas 0-val
kezdddik. Az érték egy QVariant tipust valtozoban van, ezt a QVariant konverzids fiiggvé-

nyeivel konvertalhatjuk a kivant adattipusra.
A hibaiizenetet a QSqlError lastError() fliggvénnyel derithetjiik ki.
QSqlError

A lekérdezés végrehajtasa kozben tortént hibat tarolja, hibakdddal, illetve a hiba teljes le-
irasaval. A hibakat maga az adatbazis-motor, illetve az adatbazis-kezeld driver adja vissza,

a Qt itt csak egyfajta kozvetitOként jatszik szerepet. Az egyes hibakodok jelentését a

crer

Hérom fontosabb fiiggvénye:
— int number(): a hiba kédja
— QString driverText(): a driver altal kiildott hibatlizenet szovege

— QString databaseText(): a DBMS altal kiildott hibaiizenet szovege
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3. A program arculata

A késziild programnak, embrionalis kor ide vagy oda, mar sziiksége van kiilonbdzd ismer-
tetdjelekre, amelyeknek kdszonhetden a jovében kitlinhet a ,,tomegbdl”. Ilyen ismertetdjel
lehet példaul egy hangzatos név, vagy legaldbb egy kodnév, illetve egy embléma. Emellett
meg kell hatdrozni azokat az iratlan szabalyokat is, amelyek alapjan a program ,,kommuni-
kalni” fog a felhasznaloval. A kdvetkezokben a fenti dolgokat szeretnék nagyon réviden ki-
térni.

A programomat mandarina névre kivanom keresztelni. Ez természetesen egy kodnév, sem a
népszerl déligyliimélcs, sem annak spanyol elnevezése nem utal a program valddi funkcio-

jara. Ellenben konnyen megjegyezhetd, egyszerii ra brand-et épiteni.

A program ikonja-emblémaja a névnek megfelelden egy stilizalt

mandarin, amely mellesleg a képregényekbdl ismerds szovegbubo-

rékokra probal emlékeztetni, ezzel utalva arra, hogy a program el-

s6dleges funkcidja tulajdonképpen egy bizonyos fajta irasbeli kom- | |
munikacié megkonnyitése. Mivel nem vagyok professzionalis

grafikus (taldn még amatdr sem), nehéz volt az alap format megta-

, . , o tes e . 7. abra. A program
lalnom, az ikon tobb koncepcidvaltason is atesett, mire elnyerte

logdja
végleges formdjat. Biztos vagyok benne, hogy egy profibb grafikus &0/

csodakat tudna beldle kihozni.

A programban megjelend szovegeket igyekeztem tigy megirni, hogy mar abbdl is érz6djon
a program felhasznalasi teriilete. Mivel nem egy miiszaki programrol, hanem egy olyan fel-
hasznaloi alkalmazasrol van szo, amelynek elsddleges célkdozonsége a fiatalabb, interneten
publikalo korosztaly, szerettem volna elkeriilni a magazodo, és ezzel egyiitt kicsit udvarias-
kodo6 fordulatokat. Helyette a tegezést valasztottam, amellyel egy sokkal kdzvetlenebb,

sokkal baratsagosabb hangnemet probaltam megiitni.

A szokvanyostol eltérd felhasznaloi feliilet kialakitasarol a kovetkezd fejezetben részlete-

sen fogok mesélni.
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4. A felhasznaloi felulet tervezése

Ebben a fejezetben szeretném bemutatni a mandarina program felhasznaloi feliiletét. A ter-

vezéshez az Eclipse' technoldgiain alapulé Wireframe Sketcher' programot hasznaltam.

4.1. A felulet alap koncepcidja

A felhasznaloi feliilet megtervezésekor a kovetkezd szempontok szerint igyekeztem eljarni:

a program interfésze szakitson a tobb évtizedes meniisav-eszkoztar-munkaterii-

let-allapotsor sablonnal
— aprogram kezelése legyen a lehetd legegyszerilibb
— aleggyakoribb funkcidok barmikor egy-két kattintassal elérhetdek legyenek

— csak azok a funkciok legyenek a felhasznalé szeme eldtt, amelyeket az adott szitua-
cidban ténylegesen hasznalni tud és akar, egyetlen widget se foglaljon el feleslege-

sen helyet

Véleményem szerint olyan interfészt sikeriilt alkotnom, amely minden tekintetben megfelel
a modern kori kovetelményeknek. Annak ellenére, hogy nem sokszor dolgoztam érintékép-
erny0Os eszkozokkel, mégis megprobaltam elképzelni, hogy nekem miként lenne kényelmes

egy ilyen eszkdzre optimalizalt programmal tevékenykedni.

A tervezésnél a kovetkezd programok feliilete inspiralt:

— Google Chrome'®: ebben az ismert webbdngészdben hasonld egygombos fémenii

talalhatd, mint ami a mandarina f6ablakaban

— Qt Creator", illetve Clementine Audio Player'®: ebbdl a két programbol (az elébbi a
Qt keretrendszer sajat integralt fejlesztdi kornyezete, utdobbi pedig egy multiplat-
form zenelejatszo) érkezett az Gtlet, hogy a feliiletet ne elsdsorban ablakokra, ha-

nem lapokra bontsam

—  Wordpress': a népszerli webes tartalomkezel6 rendszer bejegyzésszerkesztdjének

kiilalakjat vettem alapul a mandarina bejegyzésszerkesztdjének megtervezésekor

14 http://www.eclipse.com

15 http://wireframesketcher.com/

16 http://www.google.com/chrome/

17 http://qt.nokia.com/products/developer-tools/
18 http://www.clementine-player.org/

19 http://wordpress.org/
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4.2, A feliilet elemei

4.2.1. Aféablak felépitése

A 10. abrén az interfész sablonja lathatd, az emlitésre érdemes részeket szamozassal jeldl-

tem.

mandarina )i[
1
@Blog cime @'Btogok listdja ]vl } Meni 3

@ ®

A munkaterilet .| A munkaterilet elemein elvégezhetd miveletek

iKezdclaD ” Bejegyzéseim H Szerkesztés /\ Lomtar A Jegyzeteim Ii @

Allapotsor

abra 8. A program interfészének sablonja
Az 1-es szammal jelolt widget a blog fejléce. Itt a blog ikonja illetve a felhasznal¢ altal
megadott becenév jelenik meg. A blogikon egynttal allapotjelzéként is funkcional, fliggo-

ben 1év0, vagy mar befejezett miivelet sikerességérdl is tajékoztat.

A 2-es jelii legordiilo lista a blog lista. Itt érhetdek el azok a blogok, amelyeket a felhaszna-
16 a program ,,gondjaira bizott”. A lista egy elemének tartalma a blog beceneve és a kony-

nyebb azonosithatdsag érdekében, a blog ikonja.

A 3-as jelt nyomogomb a program fomentije. Ez egy legordiild meniivel kombinalt nyo-
mégomb, ha nyomva tartjuk, megjelenik a fémenii, ha rékattintunk, akkor betoltédik a

,,Beallitdsok™ parbeszédpanel.

A 4-es panel a program munkateriilete. Erre a teriiletre keriilnek azok a dolgok, amelyekkel
egy adott pillanatban foglalkoznia kell a felhasznalonak. Példéul itt helyezkedik el a be-

jegyzések listdja, vagy az éppen szerkesztett bejegyzés.

Az 5-0s panel a miiveletsav, amely a munkateriilethez tartozé miiveleteket tartalmazza. A
panel tartalma mindig valtozik, az adott szituaciotol fiiggden. A fenti példaknal maradva,
ha a bejegyzéslistaval dolgozik a felhasznalo, a panelen a bejegyzések 1étrehozasahoz,
szerkesztés¢hez, bekiildéséhez, vagy torléséhez kapcsolddo lehetdségek jelennek meg. Ha-
sonloképpen egy bejegyzés szerkesztésénél ezen a panelen jelenik meg a formazo ,,eszkdz-

9

tar
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A 6-0s szammal jelolt teriilet az oldalsav. A fiilek elhelyezkedése és elrendezése a tervek

szerint szabadon valtoztathatd lenne.
4.2.2. Afbmenu
A 11. dbran a tervezett fémenu lathato.

A legfelsé meniiponttal lehet kikényszeriteni a kapcsolat nélkiili munkamenetet. Elképzel-
hetd ugyanis (desktopon szerencsére mar ritkan, mobilinternettel viszont még eléfordulhat
ilyesmi), hogy a felhasznal6 kordaban szeretné tartani az altala kiildott vagy fogadott inter-

netes adatmennyiséget. Ezen opcio ki/be kapcsoldsaval ezt konnyedén megteheti.
A kovetkezd meniipontra kattintva elindul a program sugdja.

A ,,Bedllitasok” meniiponttal az azonos nevii parbeszédablakot indithatjuk el. Ezen a par-

beszédpanelen allithatja be a felhasznald a program megjelenését

(példaul az oldalsav elhelyezkedését és méretét), az internetkapcso- |/ kapcsolat nélkiil

lathoz sziikséges paramétereket (proxy szerver adatai), tovabba itt stigh 1

kezelheti a mar regisztralt blogjait is. Beallitasok...
A program névjegye...

A kovetkezd mentipontra kattintassal hasznos informéciokat kapha-
Kilépés

tunk a programroél és annak készitdjérol.

abra 9. A fomenii
A legutolsé meniiponttal kiléphetiink a programbol.

A feliilet vazlatos felépitésének ismertetése utan most vegyiik szemiigyre az egyes konkrét

hasznalati eseteket.

4.2.3. A kezdbképernyd
Az oldalséav legelso tagja, a program inditasakor ez jelenik meg, a tobbi lap le van tiltva,

egészen addig, amig a bloglistabdl a felhasznald egy blogot ki nem valaszt.

A program inditasakor a kezd6képernyd csak kevés elemet tartalmaz, a narancsszinii logon
és egy rovid idvozl6 szovegen kiviil még két gombot, az egyikkel egy 1) blog regisztralha-
to, mig a masikkal egy rovid, gyakorlatilag gyorstalpalo-jellegii stig6 indithato.

Egy blog kivélasztasakor a kezddképernyd megvaltozik, a 12. abran lathato kiilalakot veszi

fel.
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1
Hufnagel Szt
Eredeti cim: Steve Hufnagel's personal homepage
KML-RPC protokoll (steve_hufnagel) hasznalatdval
http://hufnagel.com
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aenean commodo ligula eget
dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et maanis dis parturient montes, Elénézet
nascetur ridiculus mus. Donec quam Felis,
ultricies nec, pellentesque eu, pretium quis, sem.
Mulla consequat massa quis enim. Donec pede
justo, fringilla vel, aliquet nec, vulputate eget, .
. . . - Kikapcsolas
l Tovabb a bejegyzésekhez ] Adatok szerkesztése ] I Szinkronizalas I ] Bezaras I
!

.

abra 10. A foképernyo
A képernyd bal oldalan a blog adatai lathatoak: a blog beceneve, az eredeti cim, a hasznalt
protokoll, a blogmotor azonositdja, valamint a blog leirasa.
A jobb oldalon a blog URL cime alatt a blog miniatiir elénézete 1athato, amelynek megjele-

nitését a ,,Kikapcsolas™ cimkéji, két allapota gombbal (kapcsolégomb) lehet ki- vagy be-

kapcsolni.

Az also részen négy nyomogomb lathatd. Az elso ,,Tovabb a bejegyzésekhez” felirat
gombbal a bejegyzéslistara lehet ugrani, igazabodl kényelmi funkciokat szolgal. Az ,,Adatok
szerkesztése” gombbal a blog kordbban megadott adatait tartalmazo parbeszédpanel indit-
hato. A ,,Szinkronizalas” gombra val6 kattintas hatasara elindul a tavoli blog és a program
blog adatbazisanak szinkronizaldsa. A ,,Bezaras” gombbal az aktualis blog bezarhato, a

program alapallapotba kertil.

4.2.4. A bejegyzéslista

A bejegyzéslista a felhasznalo altal megirt 6sszes bejegyzést tartalmazza. Vazlatos felépité-

se a 13. abran lathato.
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mandarina X

&Blog cime ]Blugoktistéja '*l l Menii ]

Els6 bejegyzés. Adatok @J
Masodik bejegyzés @ Miiveletek

Harmadik bejegyzés

=

Miivelet #1

Mivelet #2

Miivelet #3

Miivelet #4

¥ Keresés

\ Kezdélap A Bejegyzéseim A Szerkesztés A Lomtérl\ Jegyzeteiml

Allapotsor

abra 11. A bejegyzéslista
A bejegyzéslista az oldalsav ,,Bejegyzéseim” feliratt fiilén helyezkedik el. A féablak sab-
lonjahoz képest két ponton talalunk eltérést, a munkateriileten, valamint a miiveletsavon.

Ezt a két widgetet szdmmal jeldltem.

Az 1-es szamU panelen talalhat6 a bejegyzések .
. . . . . E @ Ez egy bejegyzés
listaja. A listaban id6rendi sorrendben szerepel az | Kézzétéve: 2011.04.01. Médositva: 2011.04.02.

|

Osszes bejegyzes, amely valaha is keletkezettaz ;.0 15 4p ejegyzéslista egy eleme
adott blogon beliil, kivételt csak a torolt €s a lomtarban visszaallitasra kijelolt bejegyzések
képeznek (ezek a bejegyzések a ,,Lomtar” fiil hasonlo listdjaban kapnak helyet). A listaele-
mek szovege mindig a hozzajuk tartozd bejegyzés cime. Bar a fenti dbran nem latszik, az
egyes listaelemek mellett kis dbrak is lesznek, amelyek a bejegyzés pillanatnyi allapotat
jelzik, valamint a bejegyzések cime alatt a bejegyzés 1étrehozasanak €s utols6 modositasa-

nak id6pontja is szerepel. Vagyis egy konkrét listaelem ugy fog kinézni, ahogy az a 14. ab-

ran lathato.

A 2-es szamu panel, vagyis a miiveletsav tartalma az altaluk végzett feladat alapjan tobb
csoportra is bonthatd. A csoportositast egy kiilonleges komponenssel, az un. toolbox-szal

szeretném megoldani.

A toolbox elsé ,,Adatok™ csoportja a bejegyzés legfontosabb adatait jeleniti meg, vagyis a
bejegyzés cimét, statuszat, a létrehozas €s a modositas idédpontjat, esetleg a tartalom elsé
par sorat. A panel tartalma akkor frissiil, ha a bejegyzéslistaban valamelyik bejegyzésre

kattint a felhasznalo.

A masodik csoport, amely a ,,Miiveletek” nevet viseli, azokat az opcidkat tartalmazza,

amelyeket egy, a bejegyzéslistaban kijelolt bejegyzés esetében alkalmazhatunk. Hasonldéan
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az ,,Adatok” panelhez, e panel tartalma is folyamatosan valtozik, attol fliggden, hogy a ki-
jelolt bejegyzés milyen allapottal rendelkezik. Példaul egy, még be nem kiildott piszkozat
esetén csak olyan funkciok sziikségesek, mint a szerkesztés, a bekiildés, vagy az azonnali
torlés. Az jrakiildésnek, vagy a tavoli blogbol valo torlésnek értelemszerlien ebben a hely-

zetben nincs értelme.

A harmadik csoport neve ,,Keresés”. A bejegyzéslista egy id6 utan terjedelmessé, és ezzel
egylitt kezelhetetlenné valhat, a rengeteg bejegyzés miatt. Sziikséges dolog tehat, hogy a
lista tartalmat kiilonb6z6 szempontok szerint sziikithesse a program hasznaloja. Ezt a ,,Ke-

resés” panel segitségével lehet megtenni.

, = -, A, Keresés” panel felépitése a 15. dbran lathato.
Adatok

Miiveletek

A felsé beviteli mezdben szovegrészletre lehet keresni,

Keresés

(@Keresés szovegresz alapian ) [kereses | |1 vagyis a programnak azt kell majd megvizsgélnia,
[ Kategéria #1 hogy melyek azok a bejegyzések, amelyek tartalmaban
[ Kategéria #2
[ Kategoria #3 szerepel a megadott kifejezés.

EKateg()ria #a

Alatta a blog adatbazisaban fellelhetd 6sszes kategoria

[ Cimke #1 ¢és cimke talalhato. A bejegyzések listajaba csak azok a
] Cimke #2

] cimke #3 bejegyzések keriilhetnek, amelyekhez hozza vannak

[ cimke #4

rendelve a kijelolt kategoriak és cimkek.

e y

abra 13. Keresés a bejegyzéslis- A bejegyzéslista tartalmanak sziikitése a ,,Keresés”

taban gombra valo kattintassal indulhat.

4.25. Alomtar

A ,,Lomtar” fiil megjelenése hasonlod a bejegyzéslistd¢hoz. Alapveto kiilonbség, hogy a lis-
taban csak a torolt, valamint a visszadllitasra kijelolt bejegyzések jelennek meg, illetve a
miveletsav csak a végleges torléshez, valamint a visszaallitashoz kapcsolddd opcidkat tar-

talmaz, vagyis nincs kiilon ,,Adatok” és ,,Keresés” csoport.

4.2.6. A bejegyzésszerkesztd

A mandarina program bejegyzésszerkesztdje talan a felhasznaléi feliilet legdsszetettebb ré-
sze. Feladata, hogy egy konnyen kezelhetd szovegszerkesztd-szerliséget biztositson a be-
jegyzések tartalménak szerkesztéséhez. A bejegyzésszerkesztd vazlatat a 16. abran szem-

léltetem.
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mandarina X

@Blug cime ]Blcgoktl’stéja r'l l Menii I

]Bejegyzés cime ( 1 ) | Miiveletek 3
fNorma‘l VHTML‘ (4)Bezarss | wmentss | mekiides |

72 \

Bejegyzés szbvege kiildnbdzd Formazasokkal p
Formazasi lehetdségek @

Kategoriak és cimkék

\ Kezdélap “ Bejegyzéseim A Szerkesztés A LomtérA Jegyzeteiml

Allapotsor

abra 14. A bejegyzésszerkeszto

Azokat a widgeteket, amelyek emlitésre érdemesek, most is szamozassal jeloltem.
Az 1-es szammal jelolt beviteli mezd a bejegyzés cimét tarolja.

A 2-es szamu widget a szerkesztdmezd, ahol a bejegyzés tartalmat szerkesztheti a felhasz-
nalo. Két nézetet tdmogat: a ,,Normal” nézet egy WY SIWYG szerkesztot tartalmaz, a
,HTML” nézet pedig egy HTML nyelvet tdmogatd szerkesztét, a HTML nyelv szerelmese-
inek. A két szerkesztOmez0 tartalmanak szinkronizacidja automatikusan meg kell, hogy
torténjen.

A miiveletsavot ismét tobb részre kell bontanom, az attekinthetéség érdekében, ehhez is-

mét egy toolboxot fogok hasznalni, ez az dbran a 3-as jelii feliileti elem.

A 3-as toolbox 4-es jell eleme egy harom elemii gombsor. A Bezaras gombra kattintva a
bejegyzés bezarodik, a valtoztatasok elvetésével. A Mentés gombbal a bejegyzés 1j tartal-
ma elmenthetd az adatbézisba. A ,,Bekiildés” gombbal pedig az Gijonnan 1étrehozott (vagy
modositott) bejegyzés kozvetleniil elkiildhetd a tavoli blogmotor szdmara. Az abran nem
latszik, de ez a nyomdgomb egyben legordiild menii is lehet; ha a felhaszndlo nyomva tart-

ja, a megjelend menii segitségével piszkozatként is bekiildheti a bejegyzést.

Az 5-0s jelll mez6 a formazo eszkoztart foglalja magéba. Ide keriilnek azok a nyomégom-
bok, amelyekkel a szovegszerkesztében kijelolt szovegrészlet formatumat lehet allitani.
Nem kell DTP-szintii lehetoségekkel szamolni, csupan a legalapvetobb, leggyakrabban
hasznalt, és a HTML nyelv altal timogatott formazasi opciokkal, mint példaul a félkovér, a
dolt, vagy az aldhuzott betiistilus, a bekezdések formatuma, vagy igazitasa. Ezeken kiviil

olyan nyomoégombok is megjelenhetnek, melyekkel egyéb fontos miiveleteket lehet elvé-
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gezni, mint példaul linkek beillesztése, képek, videdk bedgyazasa.

A 3-as szammal jeldlt toolbox masik csoportja a ,, Kategéridk — |Miveletek

Kakegoridk és cimkék

¢és cimkék™ csoport, melynek vazlata a 17. abran lathato. e —— @
[ kategéria2

Az 1-es szammal jel8lt widget a blog adatbazisaban térolt osz- |2

szes kategoriat tartalmazza. Ha a késziil6 bejegyzéshez a fel- (2)) Kategorisk szerkeszrése |
1z . r vz , ;s . . c[rnke#ﬂ,cirnkeﬁz @
hasznalé valamelyik kategoriat hozza kivanja rendelni, nem cimkelr3

kell mast tennie, mint a listaban a megfeleld kategoria neve

(® [zl ]

elétti pipat bekapcsolni. A 2-es jelli gombra kattintva elébuk-

kan a kategoria-szerkesztd panel, ahol 0j kategoridkat lehet 1ét- dabra 15. Kategoriak és

rehozni, illetve régebbieket tordlni. cimkék

A 3-as jelt szovegbeviteli mezdben kell felsorolni a bejegyzéshez tartozé cimkéket. A cim-
kék elvalasztasa soremeléssel, vesszovel, vagy pontosvesszovel torténik. A 4-es szamu le-

gordiild listabol a blog adatbdzisban mar kordbban tarolt cimkék koziil lehet valasztani.

Retegira kelEee % A 18. abran lathat6 a fentebb emlitett kategéria-szerkesztd panel.

Uj kategéria létrehozisa
[Kategéria %5 ] j Létrehozas I

Egy kategoria létrehozasakor eldszor be kell irni a beviteli mezd-

Kategoria torlése
Kategoria #1

Kategori 12 be a kategoria nevét (szovegét), majd a ,,Létrehozas” felirata

gombra kell kattintani.
dabra 16. A kategoria-

Kategoria torlésekor a listabol ki kell valasztani a torlendd kate-
szerkeszto . . i 1 .
goriat, majd a ,, Torlés” cimkével ellatott gombot kell megnyom-

ni.

4.2.7. Linkek beillesztése

A kiilonbo6z6 internetes oldalakrol szarmazo linkeket kétféleképpen is be lehet illeszteni. A
bejegyzésszerkeszté ,,HTML” nézetében az <a> tag paramétereként igen egyszeri. A

,INormal” nézetben viszont nem biztos, hogy a szovegszerkesztd widget hasonloképpen el

fogja fogadni. Ezért a linkek beszurasahoz kiilon feliiletet kell biztositani.

A normal linkek esetén a 19. dbran lathaté parbeszédpanel keriilhet el6 ebben az esetben. A

panelt a formazo eszkoztar segitségével lehet eldcsalogatni.

A fels6 szovegbeviteli mezdbe az internetes hi- | Lnk bellesztese L

. URL ]http:,-’,-’mezda-aLadar.hu,-’ |
vatkozas cime, az alsoba pedig a felhasznald al- | .. [iegs Asda hovtaos |
tal megadott rovid leiras kertl. A link a Beil-

lesztés gombra valo kattintassal mindkét sz06-  4p,q 17 Link beillesztése
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vegszerkeszté komponensbe bekertil.

Léteznek olyan internetes linkek is, amelyeket nem lehet ilyen egyszeriien elintézni. Ezek
az ugynevezett beagyazott objektumok, amelyek strukturaja bonyolultabb, mint egy hivat-
kozasnak. Egy ilyen linket a 20. abran lathato panellel lehet beilleszteni.

A beagyazashoz sziikséges HTML kodot a sz6- S Teim e <

Kérlek, masold ide a bedgyazashoz szilkséges HTML kadot!

vegbeviteli mezében kell elhelyezni. A link beil-
<iframe width="420" height="315" src="http://

lesztése ezutan a ,,Bedgyazas™ gombra vald Kattin- | [4ime teoecomembed/aeyaomore” frameborder=o-

tassal torténik meg.

A formaz6 eszkoztaron két nyomdgomb is van,
o ] dabra 18. Kép bedagyazasa

amellyel ezt a panelt meg lehet nyitni, az egyik a

képek, a masik pedig a videok szdmara van fenntartva. Ennek ellenére mindkét gomb

ugyanezt a panelt nyitja meg. A program késObbi valtozataban ez a tervek szerint megval-

tozik, mindkét esetre méas-mas feliiletet fogok tervezni.

4.2.8. A jegyzettomb

A mandarina beépitett jegyzettombbel is rendelkezik. Ennek kiilalakjat a 21. 4bran muta-

tom be.

mandarina X

@Bmg cime ]BLogokl\'stéJa r'l l Menii I
A jegyzet szovege...
j Uj jegyzet ]
c1:= H j Mentés ]
Fontos | Cim Maodositas datuma
O |Ajegyzetszévege 2011.01.018:00  [4] ] Torlés ]
E Ezeket még oda kell irn... 2011.01.01 9:00 j Fonltos ]
D A harmadik jegyzet szévege |2011.01.01 18:00

Ka-zdt‘iLapY\ Bejegyzéseim A Szerka-sztésh Lomtar A Jegyzeteimi

Allapotsor

abra 19. A beépitett jegyzettomb

A felhasznaloi feliilet természetesen itt is két részbdl 4ll. A bal oldali teriileten, vagyis a
munkateriileten helyezkedik el a jegyzetek szerkesztémezdje. A modositani kivant jegyze-
tet az also tablazatbol valaszthatja ki a felhaszndlo. Ezutan a felette 1évo szovegbeviteli

mezOben lehet a jegyzet U tartalmat begépelni.

A miiveletsavon négy gomb talalhato, melyekkel a kovetkezd miiveletek végezhetok el:
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Uj jegyzet 1étrehozéasa

a modositott jegyzet tartalmanak mentése

1étezd jegyzet torlése

jegyzet megjelelolése fontosként

4.2.9. A beallitasok parbeszédpanel

A ,,Beallitasok” nevil parbeszédablakot a fémenii gombra kattintva, vagy azt nyomva tart-
va, a ,,Bedllitdsok...” mentiparanccsal lehet elcsalogatni. A parbeszédpanel harom fiilbdl

all, ezek cimkéje rendre ,,Megjelenés”, ,,Halozati beallitasok™ és ,,Blogok kezelése”.

A ,,Megjelenés” lap vazlata lathatd a jobb oldali, 22. e=m= X
L, L, e, Megjelenes || Halozati besliitasok || Blogok kezelese |
abran. A lap két részbdl all. 'melmu—m
Téms
A fels6 részen a felhasznaloi feliilet megjelenését le-
het beallitani. Szeretném, ha a program idével tdmo- i
gatna a témakat, ez a csoport egyeldre tehat ,,hely-
4 . 74 . 111 P rOldalsa
foglalonak™ tekinthetd. A legordiild panelen kiva- pozicis anméret
@ reliil @ nagy
r woor r "oor 7 r Oalu O kicsi
lasztott téma elénézete a ,,Téma elénézete” cimké- oo ‘
Obal
vel jelolt tertileten fog megjelenni.

Az alsé, ,,Oldalsav” nevii csoportban az oldalsavhoz | R ) ,
abra 20. Beallitasok - Megjelenés

kapcsolddo beallitasokat lehet modositani; a ,,Pozi-

Bl X c10” felirati csoportban a sav elhelyezkedését
! Megielenés U HalGzati besllitssok || Blogok kezelése | )
[ Kapcsolat nélkili med kikényszeritése (felul’ alul’ JObb’ Vagy bal Oldalon)’ az ”Ikon-
r datok: 7 . 7 4 ros
Pg”:,a " méret” csoportban pedig a savon lathat6 ikonok
incs proxy
QO Rendszer alapértelmezett beallitisai I3 I3
® sajat kézzel megadott adatok meretet'
Sajit proxy adatok
e D I[[{| A, Halozati beallitasok” lap két nagyon fontos
i petnagy
gg;zs beallitasnak ad helyet, ezek a kapcsolat nélkiili
s munka kikényszeritéséhez, illetve a proxy-szer-
Felhasznalonév ]5teve_hufnagel I
Jelszo B I{||| ver adataihoz kapcsolodnak.
A ,,Kapcsolat nélkiili méd kikényszeritése” fel-

irati checkbox kijelolésével a program mar az
dbra 21. Bedllitasok - Halozati kapcso- .
; inditasakor alapértelmezés szerint kapcsolat
at

nélkili modban indul.
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A ,,Proxy adatok” csoportban a proxy-szerver konfiguralhatd. Emlitést érdemel a ,,Sajat
kézzel megadott adatok™ radidgomb. A ,,Sajat proxy adatok” csoport elemei csak akkor
szerkeszthetOk, ha ez aktiv, ellenkezd esetben az egész csoport letiltasra keriil. Hasonlo-
képpen a felhasznalonév és a jelszo is csak akkor adhatd meg, ha az ,,Autentikaci6 sziiksé-

ges” jelolonégyzet aktiv.

A parbeszédablak harmadik lapja, melynek ci- ek X

e ee g oo ~ 7 jelené alozati beallitasok L k kezelé
me ,,Blogok kezelése”, a kiilonbozd blogok be- [ Meadenss ] vatztbesiasck \[Blogokhessiese
Egy blog

@ Egy masik blog

allitasait tartalmazza.

A felsd listaban a programba regisztralt blogok

> P XS+

listaja lathato. Az egyes listaclemek kiilalakja

pontosan ugyanolyan, mint a féablak bloglista-

janak elemeié. A lista mellett talalhato egy

Meg kivanod jeleniteni a féképernydn a blog miniatiir képér?

gombsor, ennek elemei a kdvetkezé miivelete- [ Elgnézet megjelenitése

ket jelentik:

dabra 22. Bedallitasok - Blogok kezelése

Uj blog regisztralasa

kijelolt blog adatainak modositasa

kijelolt blog torlése

importalas

exportalas

Az elsé gombra valé kattintaskor az ,,Uj blog hozzaadasa” nevii parbeszédablak, mig a ma-
sodik gombbal a ,,.Blog adatainak modositasa” nevii parbeszédpanel indithato.
Az exportalds nyomoégombbal a kijeldlt bloghoz tartozé blog adatbazisbol készithetiink egy

masodpéldanyt, mig az importalds gombbal egy ilyen masodpéldanyt allithatunk vissza.

4.2.10. Uj blog hozzaadasa

A ,,Beadllitasok” parbeszédablakon talalhato ,,Uj blog hozzdadé4sa” gombra valo kattintas

hatasara jelenik meg az a parbeszédpanel, amely a 25. abran talalhato.

44



Tjblog hoz3adass %] [ Tiblog homzadass %] [Giblog hozzadzsa X
JEls‘-rs‘-siﬂtvnnalVALaDadatukV‘lulaj'dunséguk\ [etérési anvonat \['alapadatok || Tulaidonsagok | [[etéresi iwvonal || Alapadatok |[Tulaidonsagak |
Kérlek, add meg a blog adatai, fi Az ellendrzés soran a kb 5 adatokat allapi meg. Kérlek, adj egy becenevet a blegodnak!
Valassz hozzs ikont is, s add meg a leirssat
URL cim Retpy/hufnagel.com Eredeticim Fufnsgel srteve
Blog beceneve Fufnagel steve
5161 név [Seeve_hufnagel Tart sneve  [steve_hurnagel
Blog avatarja
Jelszo ]:I Hasznslt protokoll XMLRPC
Leirss
N — Protokoll-interfésze
-Ellendrzés allapotat jelzs cimke... [A blog leirasanak helye..
Ha még nem rendelkezel sajét bloggal...
Még nincs blogom.

dbra 23. Uj blog hozzdaddsa
Az ablak elsd, ,,Elérési titvonal” nevii fiilén adhatdak meg a blog eléréséhez sziikséges leg-
alapvet6bb adatok, ezek a blog URL cime, illetve a blogba vald belépéshez sziikséges fel-
hasznaloi név és jelszo. Az ,,Ellenérzés” gombra kattintva elindul a megadott adatok ellen-
Orzése, valamint a blog tovabbi adatainak kideritése. Ennek allapotardl a gomb melletti

szOvegcimke tajékoztatja a felhasznélot, ez a cimke alapesetben lathatatlan.

Arra az esetre is gondolni kell, ha a felhasznalonak még nincs sajat blogja. Ilyenkor bizto-
sitani kell szdmara egy feliiletet, ahonnan par kattintassal elérheti azokat a blogszolgaltato-
kat, akik szolgéltatasat timogatja a mandarina. Ilyen szolgaltatok példaul a Wordpress.-

com, vagy a magyar Blogolj.net.

A masodik fiil, amely az ,,Alapadatok” nevet viseli, azokat az adatokat tartalmazza, ame-
lyeket a program az els6 lapon megadott adatok alapjan ki tudott deriteni. Ezek a blog ere-
deti cime, a blogmotor neve, a publikalashoz hasznalt protokoll, illetve ennek a protokoll-
nak az interfésze (ezzel az interfésszel tud a program kommunikalni a késébbiekben). Ezek
a mezOk szerkeszthetdek is, ehhez viszont az kell, hogy a felhaszndlé maximalisan biztos

legyen a dolgaban.

A harmadik fiilon azok az adatok szerepelnek, amelyeket a felhasznalonak kell mindenkép-
pen megadnia, ugyanis a programban majd ezen adatok alapjan tudja a blogot beazonosita-

ni. Ezek az adatok a kovetkezok:
— ablog beceneve, amely lehet az eredeti cim, de lehet mas is
— ablog avatarja
— egy opcionalis leiras
Az els6 kettd adat mindig lathato, a féablakban a blogfejlécben, a bloglistaban, valamint a

Beallitasok panel megfeleld fiilén. A leirds csak a kezddoldalon jelenik meg.
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4.2.11. Blog adatainak szerkesztése

A felvett blog adatai utolag is szerkeszthetok, az ehhez készitett felhasznaloi feliilet a 26.

abran lathato.

Blog tulajdonsagai x Blog tulajdonsagai X
’ALau v Haladé V Képességek \ ’Atau v Halada v Képességek \
Becenév |Hufnégel Szteve | Eredeti cim |rufnégel Seteve |
Avatdr URL cim |hetpi//nufnagelcom |
Leirds Tartalomkezeld ]stevs_hufnageL |
Ablog leirasa Protokoll
Interfész ]http://hufnaget.(nm/xmtrpc‘php |
Felhasznalonéy [steve_hufnagel ]
Jelszo G ]
Blog tulajdonsagai X

] Uj bejegyzés létrehozdsa
] Bejegyzés szerkesztése

[ Bejegyzés térlese

abra 24. Blog adatainak szerkesztése

Az elso, ,,Alapadatok” lapon a felhasznal6 altal ,,biintetlentil” modosithaté adatok szerepel-

nek, vagyis a blog beceneve, avatarja és a rovid leiras.

A masodik lapon (ennek neve ,,Halad6”) azok a bedllitasok talalhatdak, amelyeket a prog-
ram hasznal a blogmotor eléréséhez. Amikor azt merészeltem irni, hogy az alapadatok
,buntetleniil” modosithatoak, akkor arra gondoltam, hogy azok az adatok csak a progra-
mon beliili belsd azonosithatosagot szolgaljak, a program szempontjabol igazabol nincs je-
lentdségiik. Ezzel szemben a haladd beallitdsoknak anndl inkabb, a felhasznal6 altal helyte-
leniil megadott adatok azt eredményezhetik, hogy a program nem fog megfeleléen miikod-
ni. Tehat ezen adatok mddositasa koriiltekintést igényel a felhasznéld részérdl. Ezért is

bontottam két részre a blog beallitasait.

A harmadik, ,,Képességek™ cimkéjii lapon a blogmotor képességei lathatéak. Ezeket az
adatokat a blog regisztracidjakor a program deriti ki, az ,,Uj blog hozzaadasa” panelen
megadott adatok alapjan. Magammal folytatott hosszas gondolati tandcskozés utan arra az
eredményre jutottam, hogy ezek az adatok nagyon ritkan valtoznak meg, igy ezek utdlag

nem modosithatoak.
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5. A BlogDB adatbazis

A mandarina program a blogbdl letoltott, illetve a helyileg tarolt bejegyzéseket egy relacios
adatbazisban tarolja. (Erre az adatbézisra a késébbiekben mBlogDB néven fogok hivatkoz-
ni.) Ennek az az oka, hogy az adatbazisban sokkal egyszeriibb a bejegyzések és a hozzajuk
tartozo egyéb adatok (cimkék, kategdridk, hozzaszolasok, jegyzetek) taroldsa, mint teszem
azt, egy szovegfajlban vagy egy XML f4jlban, illetve az adatok visszanyerése is hasonléan
egyszerll. Az adatbazis motorjaként a szabad és nyilt forraskoda SQLite 3*°-at fogom alkal-

mazni, egyszeriisége €s gyorsasaga miatt.

5.1. A BlogDB felépitése

A BlogDB adatbdzis elérési titvonala a felhasznal6 sajat konyvtaraban talalhat6. Ennek he-
lye Linux rendszer esetében ~/.mandarina/blogs/ mappaban, tjjabb Windows rendszereken
(Vista, 7) az %UserProfile%)\.mandarina\blogs\ konyvtarban talalhat6. Minden egyes beal-
litott bloghoz kiilon BlogDB adatbazis tartozik.

A fajl neve hat darab véletlenszerti szdmbol all, kiterjesztése *.db, az SQLite természetébdl

fakaddan ez lesz az adatbazis neve.

Az adatbazis tablait a 27. abra mutatja.

blogdata
td ___ integer categorylinks -
*blogid char entries - categories
*cname char vid integet 'd __integer id = integer

egert : -

edescription text epostid char _ N I—‘ categoryid char
stitle char etitle char *categoryid integer ecategoryname char
surl char ocontent  text foreign *flags integer
‘cmshame char *flags integer entryid integer
*blogtype integer cauthor char foreign
*bloginterface char *published datetime
icon char *modified datetime - .
*username char taglinks : ags.
*password char *id integer ‘id n:‘teger
“newent integer °tagname char
sadit try int g notes . 1 g
edientry integer N 3 - *tagid  integer
sgetentry integer notei integer foreign
edeleteentry integer °notetext  text " .
egetrecententries integer *modified datetime F*entryid integer
tags integer *important _bool foreign
squerytags integer
“categories integer
squerycategories integer
screatecategories integer
odeletecategories integer

abra 25. A BlogDB felépitése
5.1.1. Blogdata tabla

A blogdata tabla a blog adatait tartalmazza.
Az id mez6 a tabla elsddleges kulcsa.

A blogname mez0 a blog cime, tulajdonképpen az a rovid leiras, amely egy webbongészo

ablakanak cimsoraban is megjelenne.

20 http://www.sqlite.org/
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A cname mez0 a blog ugynevezett beceneve, amelyet a felhasznal6 ad meg a blog prog-

ramba torténd regisztralasakor.

A blogicon mez6 a bloghoz tartozé ikon elérési utvonalat tartalmazza. Ezt az ikont a fel-
hasznalo adja meg a blog azonositdsara, és a féablak legfelsd részén, a blog beceneve eldttt

jelenik meg.

A blogtype mez0 a blog alapjaul szolgalo tartalomkezeld elnevezése, illetve, ha ez kiderit-

hetd, a verzidoszama.

Az username ¢s a password mez6 a felhasznalo azonositdsaban jatszik igen fontos szere-

pet, elébbi a belépéshez hasznalt felhasznalonév, utdbbi a jelszo.
A blogurl mez6 a blog URL cime.

A description mez6 egy rovid leirds a blogrol, a felhasznal6 adja meg, a késdbbi verziok-

ban lesz jelentOsége.

A bloginterface mez0 a blog altal ismert, és a felhasznal6 altal kijelolt blogprotokoll inter-
fészének cime. A mandarina program erre az URL cimre kiildi a protokollnak megfeleld
kéréseket és innen fogadja a valaszokat is. Mivel a program jelenleg csak az XML-RPC
blogprotokollt timogatja, ez minden esetben az XML-RPC interfész URL cime, altaldban a
blog trackback cime.

A blogid mez6 a blog belsé azonositoja, az XML-RPC protokoll megfeleléd miikodéséhez

sziikséges.

Az ezutan kovetkezd mezdk a blog motorjanak képességeit irjak le. Mindegyik mez6 logi-
kai érték, tipusuk csak azért integer, mert az SQLite adatbazis-kezeld nem ismeri a boolean
tipust [25]. Ezekre a mezdkre azért van sziikség, hogy a mandarina bizonyos szolgéltataso-
kat (pl. kategoriak kezelése, cimkék kezelése) letilthasson, ha azokat a blogmotor nem ta-

mogatja. Bar a mezdk nevei egyértelmiiek, most mégis ismertetném a jelentésiiket.

A newentry, editentry, getentry, deleteentry mezdok rendre a kovetkezd képességeket jelen-
tik: 4 bejegyzés 1étrehozasa, 1étez6 bejegyzés mddositasa, 1étezd bejegyzés lekérése, illet-
ve egy bejegyzés torlése.

A getrecententries értéke mutatja meg, hogy a blogmotor képes-e a legutolsé bejegyzések

kotegelt lekérdezésére.

A tags, és a querytags mezOk a cimkék tamogatasdhoz kapcsolodnak. A tags mezd értéke

megmutatja, hogy a blogmotor egyaltalan timogatja-e a cimkéket, a querytags mezo értéke
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pedig, hogy a blogmotor képes-e az dsszes cimkét lekérdezni.

A categories, a querycategories, a createcategories €s a deletecategories mezok a kategori-
ak kezelésénél jatszanak szerepet. Az elsé két mezd (categories, querycategories) szerepe
hasonld, mint a tags és querytags mezdknek. Az XML-RPC protokoll egyik sajatossaga,
hogy nem minden esetben tartozik a blogmotor minden tulajdonsagahoz egy XML-RPC
metodus, igy el6fordulhat, hogy a blogmotor tdmogatja a kategoridkat, de XML-RPC-n ke-
resztiil csak lekérni tudjuk a kategoridkat, 1étrehozni és tordlni viszont nem. Ezen metddu-

sok létezését a createcategories €s a deletecategories értéke mutatja meg.

5.1.2. Entries tabla

Az entries tabla a bloghoz tartoz6 bejegyzéseket foglalja magaban. A program itt tarolja a
blogbol szinkronizalt bejegyzéseket, a bekiildésre varo helyi piszkozatokat, a blogbdl mar

torolt, de a helyi szemetesben még benne 1év6 bejegyzéseket.
Az egyes mezOk ismertetése:

Az id a tabla elsddleges kulcsa, a késobb ismertetésre keriil6 MBlogDB osztaly bejegyzés-

kezel6 metddusai ezen azonositd segitségével azonositjak be a kivant bejegyzést.

A postid mez6 a bejegyzés egyedi belsé azonositdja, ezen azonositod segitségével azonositja

a blogmotor a bejegyzést.

A title a bejegyzés cime, a content pedig a bejegyzés teljes szovege. Utobbi HTML kodot

is tartalmazhat, igy szerepelhetnek benne olyan karakterek is, amelyek miatt az SQL értel-
mezd ,,megzavarodhat” (ilyen karakterek lehetnek az idézdjel, a tag-ekben hasznalt relaci-
s jelek), igy ezeket majd a megfelelé6 modon konvertalni kell. (Kézenfekvé modszer pél-

daul a HTML escape karaktereinek hasznalata)

A flags mez0 a bejegyzés allapotat rogziti. Mivel a mandarina internetkapcsolat nélkiil is
miikodoképes kell, hogy legyen, valahogyan régziteni kell, hogy az egyes bejegyzésekkel
mit kell tennie a programnak, ha a felhasznal6 ismét online tud lenni. Meg kell hatarozni,
melyek azok a bejegyzések, amelyeket Gjként kell elkiildeni a blogmotor szdmara, melyek
azok, amelyeket modositani, vagy netan torolni kell. Erre egy megoldés a flagek hasznéla-
ta, amely egy ,,0s1” programozasi technika. A mezd tipusa integer, az egyes allapotok is in-
teger tipusu szdmok, mégpedig 2 egész szamu tobbszordsei. Az allapotok bedllitasa aritme-
tikai (0sszeadas ¢€s kivonas), lekérdezése pedig logikai miiveletekkel (AND) torténhet. Az

egyes flageket a megfeleld helyen ismertetni fogom <<hivatkozas>>.
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Az author a bejegyzés szerzdjének azonositdja, a program egy késobbi valtozataban lesz

szerepe.

A published és a modified mez6 a bejegyzés keletkezésének és utols6 modositasanak idejét

tarolja. A ddtum taroldsanak formatuma az SQL szabvany datum formatuma.

5.1.3. Notes tabla

A notes tabla a bloggal kapcsolatos felhasznaloi feljegyzéseket, jegyzeteket tarolja. Ezek
csak a programon beliil jelennek meg, csak itt szerkeszthetok. Tartalmuk soha, semmilyen

koriilmények kozott nem kertil feltdltésre a blogba.
A noteid mez4 a jegyzet programon beliili azonositasat szolgalja.

A notetext a jegyzet szovegét, a datetime mez0 a legutolso szerkesztés idOpontjat tartal-

mazza.

Az important mez a bejegyzés fontossagat jeloli meg. Ertéke 0, ha a jegyzet nincs megje-
161ve, illetve egy 0-nal nagyobb pozitiv egész szam (altalaban 1), ha a jegyzet fontosként

lett megjelolve.

5.1.4. Tags tabla

A tags tabla a program altal nyilvantartott 6sszes cimkét (tag) tartalmazza. A tablaban sze-
repl6 cimkék kozott a tavoli blog altal nyilvantartott cimkék mellett azok is szerepelnek,
amelyek ugyan hozza lettek rendelve egy bejegyzéshez, de mivel az eképpen modositott

bejegyzések valtoztatasai még nem lettek elkiildve, még nem jottek 1étre.

A tébla végteleniil egyszerti, csupan két mez6t tartalmaz. Az id mez0 a tabla elsédleges

kulcsa, a tagname mez6 pedig a cimke szovege.

5.1.5. Taglinks tabla

A taglinks tabla feladata az egyes bejegyzések és a hozzajuk tartoz6 cimkék kapcsolatanak
nyilvantartasa. Az ,,0sszekapcsolashoz” két mez6 sziikséges, az adott cimkéhez tartozo el-
sddleges kulcs (tagid), illetve az adott bejegyzéshez tartozé elsdédleges kulcs(entryid), mint

idegen kulcsok.

5.1.6. Categories tabla

A categories tabla szerepe hasonld, mint a tags tablaé, de értelemszeriien a tabla a blog ka-
tegoriait tartalmazza. Az XML-RPC-alapt blogmotorokban egy bejegyzéshez csak 1étezd

kategoridkat lehet hozzarendelni, ezért egy bejegyzés bekiildése el6tt a kivant kategoridkat
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mindenképpen létre kell hozni. Ennek kdvetkezménye, hogy a categories tablaban is ha-

sonlo allapotjelz6 rendszert kell kidolgozni, mint az entries tablaban.

Az id mez6 a tabla elsddleges kulcsa. A categoryid a blogmotor 4altal hasznalt kategoria-a-
zonositd, az XML-RPC protokollal valdo kompatibilitasért sziikséges. A categoryname a ka-
tegoria szovege. A flags mez0 szerepe ugyanaz, mint az entries tdbla azonos nevii mezdjé-
nek, ez az a bizonyos allapotjelzd rendszer, ami a program offline médban torténé miiko-

déséhez sziikséges. Az egyes kategoria flageket a megfeleld helyen ismertetem.

5.1.7. Categorylinks tabla

A categorylinks tabla feladata szintén hasonl6 a taglinks tablahoz, itt azonban a kategdriak
¢s a bejegyzések kapcsolatat definialhatjuk. A kotések 1étrehozasanak elve is teljesen azo-
nos, az adott kategdridhoz tartozo elsddleges kulcs (categoryid), illetve az adott bejegyzés-

hez tartozoé elsddleges kulcs(entryid) hordozza a kapcsolatot.

5.2. Az mBlogDB osztaly

Az mBlogDB osztaly feladata a program és a BlogDB koz6tti kapcsolat fenntartasa. Pusz-
tan public hozzaférési, statikus metdodusokbol all. Célja, hogy a blogprotokoll kezelésének
folyamatat leir6 MabstractBlog osztaly kodjat kiilonvalasszam a BlogDB kezelését végzo
kodtol. Igy lehetévé valik, hogy a késSbbiekben az SQLite 3 helyett esetleg mas adatbazis
(vagy eltéré SQLite verzio) kezelésére is felkészitsiik a programot, hiszen csak az mB-

logDB osztaly kodjat kell kicserélni.

A kovetkez6 abran az mBlogDB osztaly diagramja lathato.
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strBlogCapabilities > strBlogData >

+newEntry: bool +1d: string

+editEntry: bool +blogid: string

+deleteEntry: bool +cname: string

+getRecentEntries: boo +title: string

+getEntry: bool +description: string

+tags: bool +url: string

+queryTags: bool +cmsname: string

+categories: bool +lcon: string

+queryCategories: bool +username: string

+createCategories: boo +password: string

+deleteCategories: boo +blogapiinterface: string

+blogType: MBlogType
apabilities: strBlogCapabilitie

MBlogTag MBlogDB
+tagid: int +MBlogDE()
+text: string +storeBlogData(bd:strBlogData) : static bool —
operator==(r:MBlogTag) : boo +getlListOfBlogs(): list<strBlogData=>
+operator==(s:string): bool +getBlogData(blogdata:string): static strBlogData

+saveBlogData(bblogdata:strBlogData,blogid:string,
newblogdb:bool) : static bool
+getlistofEntries(blogid:string): static list<strBlogEntryData=
+getBlogEntryData(blogid:string,entryid:string): static strBlogEntryDat
+newBlogEntry(blogid:string,entryid:string): static bool

+1loadBlogEntry (blogid:string,entryid:string,
out entry:MAbstractBlogEntry): static bool
+saveBlogEntry (blogid:string, entryid:string,
entry:MAbstractBlogEntry): static bool
+savePostID(blogid:string,entryid:string,
postid:QString): static bool
+saveEntryFlags(blogid:string,entryid:string,
flags:int): static bool
+deleteBlogEntry(blogid:string,entryid:string): static bool
+getPostIDByTitle(blogid:string, title:string): static string
+deleteBlog(blogid:string): static bool
+loadBlogCategories(blogid:string): static list<MBlogCategory=>
+newBlogCategory (blogid:string,category:MBlogCategory): static bool
+deleteCategory(blogid:string): static bool
+LloadBlogCategory (blogid:string,id:string): static MBlogCategory
CL +saveCategoryFlags (blogid:string,id:string,

o

strBlogEntryData

+1ndex: string

+postid: string

+title: string

+author: string

+published: string

+modified: string

+flags: int

L—+tags: list<MBlogTag=
—|+categories: list<MBlogCategorys=
+operator==(r:strBlogEntryData) : boo

flags:int): static bool
+saveCategoryID(blogid:string,1d:string,
categoryld:string): static bool
+loadBlogTags(blogid:string): static list<MBlogTag>
+newNote (blogid:string,note:strBloghote) : static bool
+LloadNote(blogid:string,noteid:string,out note:strElogNote): static bopl
+saveNote(blogid:string,noteid:string,note:strBloghote) : static bool

MBlogCategory
+1ndex: string
+categoryid: string
+text: string

+flags: int +deleteNote(blogid:string,noteid:string): static bool
+operator==(r:MBlogCategory): boo +getlistOfNotes(blogid:string): static list=strBlogNote=>
+operator==(s:string): bool

strBlogNote

+noteid: string
+text: string
+datetime: string
+important: bool

abra 26. Az MBlogDB osztalydiagramja

5.3. Adattipusok

Az MBlogDB osztaly a kovetkez0 ,,sajat készitési” adattipusokat hasznalja. Ezen adattipu-
sok koziil néhanyan mas osztalyoknal is feltlinnek majd, mint példaul az MAbstractBlog,

MAbstractBlogEntry és ezek leszdrmazott osztalyai.

5.3.1. StrBlogData

Az strBlogData struktura egy programban regisztralt blog alapadatait tartalmazza. Minden
egyes BlogDB adatbazis leképezhetd egy strBlogData strukturara. A struktiraban egy ma-

sik, bedgyazott struktira is talalhato.
Az egyes mezOk szerepe a kovetkezo:
— id: azon BlogDB fijlneve, amelynek adatait a struktira tartalmazza

— blogid: a tavoli blog azonositdja, amelyet a protokoll hasznal a kérések elkiildésé-
nél

— cname: a tavoli blog beceneve, amelyet a felhasznalo adhat meg
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title: a tavoli blog eredeti cime,

description: egy leiras, amelyet szintén a felhasznal6 adhat meg (bar nem sziiksé-
ges)

url: a blog URL cime

cmsname: a blog motorjanak neve, ez lehet példaul ,,Wordpress”, ,,Drupal”, ,,Blog-

ger”, vagy ha nem éallapithaté meg, akkor ,,Ismeretlen”
icon: a blog avatarja (ikonja), a felhasznal6 adja meg

username ¢és password: a felhasznalo neve és jelszava, amit a blogba torténd beje-

lentkezéskor is hasznal. Az autentikaciot igénylé miiveleteknél sziikségesek.
blogapiinterface: a blogprotokoll interfésze

blogType: enum, a blogprotokoll tipusa, a program jelenlegi valtozataban értéke

fix, btXmlRpc

capabilities: struktiraba adgyazott struktira, a blogmotor képességeit irja le. Ismer-

tetését lasd késébb

5.3.2. StrBlogEntryData

Az strBlogEntryData struktura egy blogon beliili bejegyzést reprezental. Minden fontosabb

adatot tartalmaz, egyetlen kivétellel. Bizonyos megfontolasbol a bejegyzések szovege nem

toltddik be, ezzel csokkentve egy bejegyzés memoriafoglalasanak mértéket.

A struktara egyes mezdinek jelentése a kovetkezd:

index: az adatbazisban a bejegyzéshez tartozo elsddleges kulcs, a bejegyzés késdb-

bi, programon beliili azonositasdhoz kell

postid: a bejegyzés blogprotokollon beliili azonositoja
title: a bejegyzés cime

author: a bejegyzés szerzdjének azonositoja
published: a bejegyzés keletkezésének ideje

modified: a bejegyzés legutolsé mddositasanak ideje

flags: a bejegyzés allapotat jelzo flag
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— tags: a bejegyzéshez tartozo cimkek listaja
— categories: a bejegyzéshez tartozo kategoriak listaja

5.3.3. MBlogTag
Az MBlogTag struktura egy cimkének (tag) felel meg. Nemcsak az MBlogDB osztély, ha-

nem az MabstractBlog, MAbstractBlogEntry és ezek leszdrmazottai is hasznaljak.
A struktaraban a kdvetkezd mezdk talalhatok:

— tagid: az adatbazisban tarolt cimke elsddleges kulcsa, a programon beliili azonosi-
tas céljabol szerepel
— text: a cimke szOovege

A struktura két metddust is tartalmaz:

— operator==(): a C++ ,,==" operatoranak atdefinialasa azért sziikséges, hogy kony-
nyebben el lehessen két cimkérdl donteni, hogy azonosak-e. Az azonossag feltétele,
hogy a cimkék szovege azonos legyen. A fiiggvénynek két alakja van, az egyik alak
egy MblogTag-et, a masik pedig egy egyszerl sztringet var paraméterként.

5.3.4. MblogCategory

Az MblogCategory struktura az MblogTag parja, abban a tekintetben, hogy a két struktira
felépitése hasonlit egymasra. Az egyediili kiilonbség (amellett természetesen, hogy a struk-

tura egy kategoériat jelképez, nem pedig egy cimkét) a mezdk szama.

A struktura felépitése:

index: az adatbazisban szerepl6 kategoria elsddleges indexe, a programon beliili

azonositast szolgalja
— categoryid: a kategoria blogprotokollon beliili azonositoja
— text: a kategoria neve

— flags: a kategoria allapotat jelzi. Céljanak bemutatasat lasd a BlogDB categories

tablajanak ismertetésénél...

5.3.5. StrBlogCapabilities

Az strBlogCapabilities struktira a blogmotor képességeit irja le, vagyis azt, hogy a man-

darina altal tamogatott szolgaltatasokat (bejegyzések kezelése, kategoriak, cimkék tdmoga-
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tasa) a blogmotor ismeri-e. A struktira egy az egyben a BlogDB adatbézis blogdata tablaja-

nak megfeleld sorait képezi le.

5.3.6. StrBlogNote

Az strBlogNote struktura egy bloghoz tartozo6 felhasznaloi jegyzetet tarol. A felhaszndloi
jegyzet kizarolag a programon beliil jelenik meg, a struktura a mandarina beépitett jegyzet-

tombjének mitkodéséhez sziikséges.

A struktara mezo6i:

noteid: a jegyzethez tartozo elsddleges kulcs, az adatbazison beliili azonositashoz

text: a jegyzet teljes szovege

datetime: a jegyzet utols6 modositdsanak ideje

important: logikai érték, amely a jegyzet fontossagat jelzi
5.4. Fontosabb algoritmusok

5.4.1. Bejegyzések betoltése

Az algoritmus feladata, hogy a BlogDB-bdl egy bejegyzést a hozza valo kategoriakkal,
cimkékkel egyiitt bet6ltson. Az algoritmus a megfeleld blogot a blogid alapjan (az adatba-
zis neve, hat karakterbdl allo szamsor), a megfeleld bejegyzést pedig a bejegyzés indexe

alapjan (entries tabla id nevii elsddleges kulcsa) azonositja.

Az algoritmus ismertetéséhez eldszor szeretnék néhany absztrakt adattipust definialni.
StrEntryData : egy bejegyzést reprezentald struktira

strCategory : egy kategoriat reprezental6 struktira

strTag: egy cimkét reprezentéld struktira

Database : egy adatbazis-kezeld osztaly

Kovetkezzen maga az algoritmus...

// Bemenet

blogid : string; // a blog adatbdzis fajlneve

entryid: string; // a betdlteni kivént bejegyzés id-je

entry : strEntryData // a bejegyzés adatait tartalmazé struktira

;adatbdzis megnyitdsa
ha (a megnyitéds sikeres volt) {
;SELECT * FROM entries WHERE id=entryid --> entry
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// kategdridk beolvasdsa
;select c.id, c.categoryname from categories c, categorylinks clink where clink.categoryid=c.id
and clink.entryid=entryid --> entry.categories

// cimkék beolvasésa
;select t.id, t.tagname from tags t, taglinks tlink where tlink.tagid=t.id and
tlink.entryid=entryid --> entry.tags

}

// Kimenet

entry, a blogDB-bél beolvasott bejegyzés adataival feltoltve

Az algoritmust az MBlogDB osztaly loadEntry nevii statikus metodusa valdsitja meg.

5.4.2. Bejegyzések mentése

Az algoritmus egy bejegyzést ment el a BlogDB-be. Eldszor a bejegyzés alapadatait, majd
a bejegyzés kategoriait és cimkéit menti el, végiil pedig a megfeleld kategorialinkeket és
cimkelinkeket is 1étrehozza. A blog és a bejegyzés azonositasa a betdltés algoritmusban
megismert modon torténik: a blogot a hatjegyl blogid alapjan, magat a bejegyzést pedig az

indexe alapjan.

Az algoritmus a kovetkezd adattipusokat hasznalja:
StrEntryData : egy bejegyzést reprezentalo struktara
strCategory : egy kategoriat reprezental6 struktira
strTag: egy cimkét reprezentéald struktira

Database : egy adatbazis-kezeld osztaly

Kovetkezzen maga az algoritmus...

// Bemenet

ed : strEntryData // az elmentendb bejegyzés
blogid : string // a blog azonositdéja (az adatbazis neve)
blog.categories : <list> strCategory // a blog kategdridi

blog.tags : <list> strTag // a blog cimkéi

entry.categories : <list>strCategory // a bejegyzés kategéridi
entry.tags : <list>strTag // a bejegyzés cimkéi

;adatbdzis megnyitésa

// ha (sikerilt az adatbdzis megnyitésa) {

// bejegyzés alapadatainak mentése

// ha a bejegyzés még (j

ha (ed.flags==flNew) {
;insert or replace into entries (postid, title, content, flags, author, published,
modified) values (ed.postid, ed.title, ed.content, ed.flags, ed.author, ed.published,
ed.modified

}

// ha a bejegyzés mar létezik

egyékbént {
;update entries set postid=ed.postid, title=ed.title, content=ed.content,
flags=ed.flags, author=ed.author, published=ed.published, modified=ed.modified
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}
// kategdéridk mentése
// létez6 kategdérialinkek torlése
;delete from categorylinks where entryid=ed.index”
// 0j kategdéridk mentése
minden cat-re entry.categories-ben {
ha (blog.categories nem tartalmazza cat-et)
;insert into categories(categoryid, categoryname, flags) values(cat.cate
goryid, cat.text, flNew);

}
// kategdrialinkek létrehozdsa
minden cat2-re entry.categories-ben {

;insert into categorylinks (categoryid, entryid) values(cat2.index, entry.index);
}
// cimkék mentése
// létezdé cimkelinkek torlése
;delete from taglinks where entryid=ed.index"”);
// 04j cimkék mentése
minden tag-re entry.tags-ben {

ha (blog.tags nem tartalmazza tag-et) {

;insert into tags(tagname) values(tag.text);

}
// cimkelinkek 1étrehozdasa
minden tag2-re entry.tags-ben {

;insert into taglinks (tagid, entryid) values(tag2.index, entry.index

}
// Kimenet
// nincs kimenet
Az algoritmust a gyakorlatban két részre bontottam. Az elsd esetet, vagyis az 0j bejegyzés

létrehozasat az MBlogDB osztaly newEntry nevii statikus metddusa, a 1étezd bejegyzések

modositasat pedig az MBlogDB osztaly saveEntry nevil statikus metddusa valositja meg.

6. A blogkezel osztalyok

Az el6z6 fejezetben megismerkedhettiink a program altal kezelt blogprotokollal, az XML-
RPC alapu publikacios protokollal, valamint az MBlogDB osztallyal, amely a blog adatba-
zisahoz nyujt egy konnyen kezelhetd interfészt. A kovetkezokben szeretném bemutatni
azokat az osztdlyokat, amelyek ennek a két technoldgianak a lehetdségeit probalja 6ssze-
fogni, ennek segitségével lehetéveé tenni a bejegyzések, kategoridk, cimkék teljes korii ke-

zelését.

6.1. Az alapvet6 funkciok

A blogkezel6 osztalyok alapvetd feladatai a kovetkezok:

— Dblogbejegyzések kezelése: ide tobb feladatot is besorolhatunk: bejegyzés betdltése,
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mentése, elkiildése a blogmotor szamara, illetve egy 1étezd bejegyzés modositasa,

vagy torlése

— Dblog kategodridinak és cimkéinek kezelése: az itt felmertil6 feladatok hasonloak,

mint a bejegyzések kezelésénél
— bejegyzések keresése kiilonb6z6 szempontok szerint

— atavoli blog és a blogadatbazis tartalméanak szinkronizéalasa

6.2. A legfontosabb osztalyok és tipusok ismertetése

6.2.1. FIEntryState

Mint mar korabban irtam, ahhoz, hogy az offline munkamenet biztosithato, illetve a szink-
ronizécid, mint olyan, gond nélkiil végrehajthato legyen, sziikség van az egyes bejegyzések
allapotanak rogzitésére, hogy tudjuk, melyek azok a bejegyzések, amelyek még csak helyi
piszkozatok, melyek azok, amelyek mar be lettek kiildve, vagy melyek azok, amelyek eset-
leg torolve lettek. Lehetnek olyan bejegyzések, amelyekkel a felhasznalo szeretett volna
valamit csindlni, de nem tudott, mert a miivelet valamilyen okbdl (példaul nem volt inter-
netkapcsolat) félbeszakadt. Az ilyen eseteket is jelolniink kell valahogyan. Erre szolgél az
flEntryState enum tipus, amellyel gyakorlatilag binaris kapcsolokat (flageket) definidlunk.
Az allapot olvasésa ezutan bitenkénti logikai miiveletekkel, modositasa pedig aritmetikai

miuveletekkel torténhet meg.

Az flEntryState értékeit és jelentésiiket a kovetkezd tablazat foglalja ossze.
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FlesNew=0

uj bejegyzés

flesNormal=1 normal bejegyZéS

flesDraft=2 piSZkOZ&t

flesLocalDraft=4 he]yi piszkozat

flesMarkedForSubmit=8

bekiildésre kijelolt bejegyzés

flestarkedForModify=16 modositasra kijeldlt bejegyzés

flesMarkedForDelete=32 torlésre kl] elolt be_] egyzés

flesMarkedForRecover=64 visszaallitasra kijeldlt bejegyzés

flesDeleted=128 tt')rélt bejegyzés

flesSubmitted=256

bekiildott bejegyzés

1. tablazat. Bejegyzések allapota és a hozzdjuk tartozo értékek

6.2.2. FICategoryState

Mivel a kategoridkat a hasznalatuk el6tt 1étre kell hozni, ehhez pedig protokollmiiveletek
sziikségesek, fontossa valik, hogy a kategoriak allapotat is valamiképpen jeloljiik. Ez a be-
jegyzésallapotok jeloléséhez hasonld mddon torténhet. A megfeleld értékeket az flCate-
goryState enum tipus hatdrozza meg. A kdvetkez6 tablazat a flCategoryState lehetséges ér-

tékeit tartalmazza.

FlcsNew=0 uj kategoria

flesNormal=1 még nem létez8, de mar nyilvantartott kat-

goria

flesMarkedForSubmit=2 bekiildésre kijelolt kategoria

flestarkedForDelete=4 torlésre kijeldlt kategoria

flcsDeleted=8 torolt kategoria

flesSubmitted=16 bekiildétt, vagyis 1étezd kategoria

2. tablazat. Kategoriak allapota és a hozzajuk tartozo értékek

6.2.3. MAbstractBlog

Talan a legfontosabb osztaly mind koziil. A kiilonb6z6 publikacids protokollokat kezeld

osztalyok kozos dse. A blogkezelés alap mechanizmusait megvaldsito tagfiiggvényeken ki-
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viil tartalmaz még par virtualis tagfiiggvényt, ezek jellemzden azok a tagfliggvények, ame-

lyek viselkedése protokollfiiggd.

MAbstractBlog

-index: string
-blogid: string
-title: string
-cname: string
-description: string
-icon: string

-url: string < — —|strBlogCapabilities |
-cmsname: string
-blogtype: MBlogType
-blogapiinterftace: string
-username: string < - - — = -|MBIogCategory|
-password: string

-capabilities: strBlogCapabilities
-categories: list<MBlogCategory=

-tags: list<MBlogTag> j<= - - - - {1 MBlogTag

-current_entry: MAbstractBlogEntry

+sendNewEntry(entryld:string,draft:bool=ralse): void
+sendNewEntry(entry:MAbstractBlogEntry,draft:bool=rfalse): void
+sendModified({entryid:string,draft:bool=true): void
+sendModified({entry:MAbstractBlogeEntry, draft:bool=ralse): void
+deleteEntry(entryid:string): void
+purgeEntry{entryid:string): void

+loadEntry(entryid:string): void
+saveEntry(entry:MAbstractBlogEntry,entrystate:TlEntryState): vofd
+createNewEntry(): wvoid
+addCategory(text:string): void
+addCategory(MBlogCategory): void
+removeCategory(text:string): void
+TindCategory(text:string): int
+addTag(text:string): wold
+removeTag(index:string): vold
+getTag(index:string): MBlogTag
+TindTag(text:string): int
+clearCategories(): void
+loadBlog(blogid:string): void
+loadEntries(reload:bool): void
+loadCategories(): wvoid
+loadTags(): vold
+synchronizeBlog(): void
+clearAll(): void

27. abra. Az MAbstractBlog diagramja
Az MAbstractBlog osztaly diagramja lathat6 a 29. abran.

Az osztadlydiagram természetesen nem teljes. A private hozzaférésii adattagok lekérdezd €s

beallito tagfiiggvényeit kihagytam, ezek nélkiil is épp elég impozans méretli az abra.

Az strBlogCapabilities, MBlogCategory és MBlogTag strukturdkat mar ismerjiik, a
BlogDB-rdl sz0616 fejezetbdl. Hasonloképpen ismerdsek lehetnek az MAbstractBlog osz-
taly adattagjai, vagyis a cname, title, description, url, blogid, cmsname, icon, username,
password, blogapiinterface, index, blogtype és capabilities mezdk. Ezek ugyanazon célt
szolgaljak, mint a kordbban ismertetett mBlogDB osztaly esetén; a blogrdl nyilvantartott
legfontosabb adatokat tartalmazzak. A categories és tags adattagok a blog adatbazisdban

szerepld Osszes kategdriat és cimkét tartalmazzak.

A dolt betlivel szedett metddusok virtualis metddusok, ezeket az osztaly leszarmazottjai
fogjak majd megvalositani, a ,,rajuk bizott” blogprotokollnak megfelelden, igy ezeket a

tagfiiggvényeket ¢s mitkddéstiket késdbb ismertetem.
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A loadBlog() metodus a blog betdltéséért felel. A fiiggvény a megadott azonositoji blog
adatbazisban tarolt adatok alapjan feltolti az osztalybdl példanyositott objektum adattagjait.
A loadEntries(), loadCategories() és loadTags() metodusok rendre a bejegyzések, kategori-

ak és cimkek betoltését, vagy Ujratoltését végzik el.

Ahhoz, hogy egy bejegyzést szerkeszteni tudjunk, az osztalyt par fontos metddussal el kell
latni. A loadEntry(entryid:string) metodus a paraméterként megadott bejegyzést tolti be az
osztaly current_entry nevili adattagjaba. Ennek parja a saveEntry(), amely a kordbban betol-
tott bejegyzés megvaltozott tartalmat visszairja az adatbazisba. E két fliggvény algoritmu-
sat késébb bemutatom. Uj bejegyzés készitéséhez a createNewEntry() fiiggvényt kell majd

meghivnunk.

A kategoriak és cimkék kezelését is ez az osztaly végzi. A cimkekezeld €s a kategoriakeze-
16 metddusok nagyon hasonlitanak egymasra, egyetlen 1ényegi kiilonbség, hogy utobbiak
virtualis fliggvények, a bejegyzések bekiildését, modositasat, torlését lehetdveé tévo fliggveé-
nyekhez hasonléan. Ennek oka a kategoridk és a cimkeék eltérd természetében keresendo.
Ugy figyeltem meg, hogy egy kategériat hasznalat eltt 1étre kell hozni, mig a cimkék ese-
tén ez nem sziikséges. A kategoridk létrehozésa pedig protokollfiiggd. A synchronizeBlog()

fliggvénnyel elindul a tavoli blog és a blogadatbazis tartalmanak szinkronizalésa.

Esetenként elképzelhetd, hogy egy kategoriat vagy egy cimkét az adatbazisbol a neve alap-
jan szeretnénk megkeresni. Erre szolgal a findCategory(text:string) €s a

findTag(text:string) fiiggvény.

A blogkezel6 objektumot a clearAll() fiiggvénnyel lehet alaphelyzetbe allitani.

6.2.4. MAbstractBlogEntry

Ahogy az MAbstractBlog osztaly egy MAbstractBlogEntry

blogot, az MAbstractBlogEntry egy “titte: string
-author: string

. , y I3 -publishDate: stri
bejegyzést reprezental. Ez az osztaly | -fodsryvate: string.

-content: string = — MBlogCategory

-postid: string

csak olyan eljarasokat tartalmaz, me- | f7.5 int
-categories: list<MBlogCategory>
.o _ -tags: list<MBlogTag=> <= - -~ - - 4 MBlogTag

lyek prOtOkOHfuggetlenek' A pr0t0 +getCategories(): list<MBlogCategory _

+addCategory(text:string): void

kollfuggé met(')dusokro'l a leSZéI‘ma— +addCategery{c:MBlegCategory): void
+removeCategory(text:string): void

. +clearCategories(): void

zottak gondoskodnak majd. +getTags(): list<MBlogTag>
+addTag(text:string): vold

+addTag(t:MBlegTag): void

, . . 1, , +removeTag(index:string): void

Az osztaly diagramja a 30. abran lat-  |ictearTags(): void

+serializeEntry(): QS5tring

28. abra. MAbstractBlogEntry

hat6. Hasonl6an az MAbstractBlog-

hoz tartoz6 diagramhoz, a private
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adattagok lekérdezd és bedllitdo metddusait itt is kihagytam.

Az osztaly adattagjainak szerepe megegyezik az strBlogEntryData osztaly adattagjaival,

de a content mezOben a bejegyzés teljes szovegét is eltdrolom.

Az osztaly metddusainak tobbsége a bejegyzéshez tartozé kategoridk és cimkék kezelését
teszik lehetdvé. A getCategories() és a getTags() metddusokkal a bejegyzés kategoridinak
illetve cimkéinek listajat kérhetjiik le. Az addCategory() polimorf fiiggvénnyel egy teljesen
uj, vagy mar létez6 kategoriat adhatunk hozza a bejegyzéshez, mig a removeCategory()-val
egy korabban hozzaadott kategoriat torolhetiink. Ezek a metddusok a categories lista tartal-
mat manipulaljak. A clearCategories() fliggvénnyel az dsszes kategoriat torolhetjiik a be-

jegyzésbol.

Az addTag(), removeTag() és a clearTags() fliggvények hatasa hasonlo a fenti fliggvénye-

kéhez, de értelemszerlien ezek a bejegyzéshez tartoz6 cimkéket kezelik.

A serializeEntry() virtualis metodus, mitkddése a leszarmazott osztalyokban definidlando.
Feladata, hogy a bejegyzés adataibol egy olyan XML kimenetet allitson eld, amely a hasz-
nalt protokollnak megfelel. A blogmotorhoz intézett kérések soran ezt az XML kimenetet

kell elkildentnk.

6.2.5. MXmIRpcBlog

A korabban irtam, hogy a program elsé korben az XML-RPC alapt publikacids protokollt
fogja tdmogatni. Az MXmIRpcBlog, és az MXmIRpcBlogEntry osztaly feladata, hogy ezt

a publikacios protokollt megvalositsa.

Az MXmlIRpcBlog osztalyban tehat az XML-RPC protokoll kezelését fogom implemental-
ni. Az MXmlIRpcBlog osztadly az MAbstractBlog osztaly leszarmazottja, mint ahogyan azt

a 31. abra is mutatja.

MXmIRpcBlog

-current_entry: MXmlRpcBlogEntry

+sendNewEntry(entryid:string,draft:bool=false): void

+sendNewEntry(entry:MAbstractBlogEntry,draft:bool=false): vo
Q) +sendMedified(entryid:string,draft:bool=true): void

+sendModified(entry:MAbstractBlogEntry,draft:bool=false): vo

+deleteEntry(entryid:string): void

+addCategory(text:string): void

+addCategory(MBlogCategory): vold

+removeCategory(text:string): void

+synchronizeBlog(): void

29. abra. MXmIRpcBlog

A fentieknek megfelelden az osztaly csak atdefinidlt fliggvényeket és adattagokat tartal-
maz. A current_entry adattag az éppen aktualis bejegyzés, ennek tipusa MXmIRpcBlogEn-

try, melyrdl mindjart szo lesz.
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A sendNewEntry() és a sendModifiedEntry() metdédusok bejegyzések bekiildésére hasznal-
hatoak. A bekiildendd bejegyzés allapotatdl (flags adattag értéke) fligg, hogy az adott pilla-
natban melyik fiiggvény hajtodik végre.

A sendNewEntry() fiiggvénynek két alakja van, a sendNewEntry(entryid,draft) fiiggvény-
nyel kdzvetleniil az adatbazisbol kezdeményezhetjiik a bejegyzés bekiildését, mig a send-
NewEntry(entry,draft) fliggvénnyel egy, mar eldzéleg betoltott poszttal (példaul a
current_entry-t) tehetjilk meg ugyanezt. Mindkét esetben a draft paraméter szerepe ugyan-
az: ha értéke true, a bejegyzést piszkozatként kell elkiildeni, egyébként pedig normal be-
jegyzésként (tehat a bejegyzés rogtdon meg is jelenik a blog féoldalan). A sendNewEntry() a

metaWeblog.newPost, vagy a blogger.newPost tavoli eljarast hivja meg.

A sendModifiedEntry() fiiggvény miikodése hasonlo a sendNewEntry()-¢hez, a paraméte-
rek jelentése is teljesen ugyanaz. Csak a fliggvény szerepe mas, mivel ezzel a fiiggvénnyel
egy — mar létezd — bejegyzés modositasat tudjuk végrehajtatni a blogmotorral. Van egy ma-
sik 1ényeges kiilonbség, amely azonban a fiiggvény mitkodésében jelentkezik majd, hogy
egy bekiildott bejegyzés esetén mar ismerjiik a postid-t, amivel a blogmotor a bejegyzést
azonositani tudja. A sendModifiedEntry() egyébként a metaWeblog.editPost, vagy a blog-

ger.editPost tavoli eljarast hivja meg.

A deleteEntry() fliggvénnyel egy publikalt, és a blogmotor adatbazisaban is szerepld be-
jegyzés tordlhetiink. A deleteEntry egyetlen paramétere a bejegyzés BlogDB-beli azonosi-
tdja, ez azt jelzi, hogy a fliggvény kozvetleniil az adatbazisbol fog dolgozni. A blogbdl t6-
1olt bejegyzés a BlogDB adatbazisabol nem fog torlédni, csak a flaget kell atallitani fles-
Deleted-re, igy a bejegyzés a program sajat lomtaraba keriil (mellesleg ugyanigy a blogmo-
tor sajat lomtardban is ott lesz, mar ha a blogmotor rendelkezik ilyennel). A metodus a me-

taWeblog.deletePost eljarast fogja meghivni.

Az addCategory() fliggvénnyel egy Uj kategoriat hozhatunk létre a tavoli blogban, de ez
csak akkor torténhet meg, ha a blogmotor tdamogatja a kategoridk kezelését. A metédus

mindkét alakja a wp.newCategory tavoli eljarast hasznalja majd.

A synchronizeBlog() fiiggvény miikodését az algoritmusok leirdsanal fogom részletesen

bemutatni.

6.2.6. MXmIRpcBlogEntry
Az MXmlIRpcBlogEntry osztaly az MAbstractBlogEntry leszdrmazottja. Az 6rokolteken

kiviil mindGssze egyetlen sajat tagfiiggvénnyel rendelkezik, melynek neve serializeEntry().
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Ez a fiiggvény allitja eld a bejegyzés XML-RPC protokollnak megfeleld, XML formatumu

leirasat.
6.3. Az osztalyban hasznalt algoritmusok

6.3.1. Bejegyzéslista szlkitése

A osztaly kapcsan a legfontosabb algoritmus a bejegyzések kiilonbozo feltételek szerinti
sziirése. A kovetkezokben ezt az algoritmust szeretném ismertetni.
A féablak ,,Bejegyzések” lapjan 1évo bejegyzéslistaban idérendi sorrendben talalhatok a
bejegyzések, azonban alaphelyzetben mas csoportositasi szempont nincs. Idovel, ha a blog
mar rengeteg posztot tartalmaz, ez a lista terjedelmes és ezaltal kicsit attekinthetetlen lehet.
A problémara megoldas lehet a bejegyzések listajanak kiilonb6zo szempontok szerinti
szlkitése.
A legfontosabb sziirési szempontok:

— abejegyzés tartalmaban szerepld szovegrész,

— abejegyzéshez tartozo kategoriak, illetve
— abejegyzéshez tartoz6 cimkék

Fontos megjegyezni, hogy azok a bejegyzések, amelyek egyetlen kategdriaba vagy
cimkébe sem sorolhatok, mindenképpen megjelennek a sziikitett listaban is. Ez egy
egyszerli megfontolas, konnyedén megvaltoztathato, ha sziikséges lenne.
Kovetkezzen maga az algoritmus...

// Bemenet

blog.entries : list<strEntryData> // a bejegyzések listdja

temp.entries : list<strEntryData> // a feltételeknek megfeleld bejegyzések
szovegresz : string // a keresett szbvegrész
kategoriak: list<MBlogCategory> // a feltételként megadott kategdridk
cimkek: list<MBlogTag> // a feltételként megadott cimkék

;bejegyzések betdltése
// szbvegrész szerinti szlirés
ha (kell szdvegrész szerinti sziirés) {
minden ed-re blog.entries-ben { // ahol ed : strBlogEntryData
ha (ed.content tartalmazza a szdovegrészt) {
;ed hozzaflizése temp.entries-hez
}
;blog.entries torlése
;temp.entries mozgatdsa blog.entries-be
}
// kategéridk szerinti szlirés
ha (kell kategdridk szerinti szlirés) {
minden ed-re blog.entries-ben { // ahol ed : strBlogEntryData
ha (ed kategéridnak széma 0) {
;ed hozzaflizése temp.entries-be
}
egyébként {
minden bl-re entry.categories-ben {
// ahol bl : MBlogCategory
minden cn-re kategoriak-ban {
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// ahol cn: MBlogCategory
ha cn megegyezik bl-lel {
;taldlt=igen

}
ha (taldlt==igen) {
ed hozzaflizése temp.entries-hez

}
;blog.entries torlése
;temp.entries mozgatdsa blog.entries-be
}
// cimkék szerinti szlirés
ha (kell cimkék szerinti sziirés) {
minden ed-re blog.entries-ben { // ahol ed : strBlogEntryData
ha (ed cimkéinek szadma 0) {
;ed hozzaflizése temp.entries-be

}
egyébként {
minden bl-re entry.tags-ben { // ahol bl : MBlogTag
minden tn-re cimkek-ben { // ahol tn: MBlogTag
ha tn megegyezik bl-lel {
;taldlt=igen
}
}
}
ha (talalt==igen) {
ed hozzaflizése temp.entries-hez
}
}

}
;blog.entries torlése

;temp.entries mozgatdsa blog.entries-be

}
// Kimenet
blog.entries, tartalma: azok a bejegyzések, amelyek megfeleltek a kdvetelményeknek, vagy amelyeknek

egyetlen kategéridjuk, vagy cimkéjik sincs
6.3.2. Szinkronizacio

A szinkronizaci6 soran 6sszehangoljuk a blogmotor adatbdzisanak tartalmat a program
adatbazisaval. El6szor a tavoli blogmotorban létrehozott kategoridkat kell letdlteni, és el-
menteni a BlogDB-be. Ezutan az adatbazisunkban létrehozasra kijelolt kategoriak bekiildé-

sével kell Gjra megprobalkozni.

Ha ezzel megvagyunk, kdvetkezhetnek a bejegyzések. Elsdként a blog altal tarolt bejegy-
zéseket kell letolteniink, és ellendrizniink, hogy megvannak-e a blogadatbazisban. Ha nin-
csenek, értelemszertien 1étre kell 6ket hozni. Mindekdzben egy listaban el kell tarolnunk a

letoltott bejegyzések postid-jét.

Ezek utan a blogbo6l mar torolt bejegyzéseket kell a lomtarba mozgatnunk. Ezt Ggy tehetjiik
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meg, hogy minden egyes, BlogDB-ben tarolt, bekiildottként jelolt bejegyzés postid-jét le
kell ellendrizniink, hogy tartalmazza-e a letdltott bejegyzések postid-jeibol all6 lista. Ha
nem, a bejegyzést toroltként kell megjeldlni. Ezutan a blog adatbazisaban bekiildésre, mo-
dositasra, vagy torlésre kijelolt bejegyzésekre vonatkozo, korabban kiadott, de sikertelen

kéréseket kell ujra megismételniink.

Alabb kovetkezik az algoritmus, egy kicsit szemléletesebben...

// Bemenet
blog.entries — a blog adatbazisdban eredetileg tarolt bejegyzések
blog.categories — a blog adatbdzisdban eredetileg tarolt kategdridk

// kategdéridk letdltése és mentése
ha (a blogmotor témogatja a kategdéridk letoltését) {
;mt.getCategoryList --> categories // ahol categories:list<MBlogCategory>
minden elem-re categories-ben {
;elem mentése adatbdzisba

}
;kateg6ridk Ujratoltése
// kategdridk 1létrehozdsa, torlése
ha (a blogmotor tdmogatja a kategéridk kezelését) {
minden tmp-re blog.categories-ben {
ha (tmp.flags==flcsMarkedForSubmit) {
// bekiildésre kijeldolt kategdria
;kategéria bekiildése
} egyébként {
// torlésre kijelolt kategdria
;kategéria torlése

}
// 1étez6 kategdéridk letoltése
;mt.getCategory --> categories2
// ahol categories2:list<MBlogCategory>
minden elem-re blog.categories-ben {
ha (categories2 nem tartalmazza elem-et) {
;elem kategdria torlése

}
// bejegyzések letdltése
ha (a blogmotor tdmogatja a bejegyzések lekérését) {
;metaWeblog.getRecentPost --> tmp entries
// ahol tmp entries : list<strBlogEntryData>
minden entry-re tmp_entries-ben {
;entry postid-jének hozzdaddsa postids listahoz
;entry allapoténak bedllitdsa flesSubmitted-re
minden ed-re blog.entries-ben {
ha (ed megegyezik entry-vel) {
;ed adatainak frissitése
;ed mentése az adatbazisba

}
ha (entry 0j bejegyzés) {
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;entry mentése (j bejegyzésként

}
;bejegyzések Gjratoltése
// blogban mdr nem szerepldé bejegyzések lomtarba helyezése
minden ed-re blog.entries-ben {
ha (ed.postid nem szerepel postids-ben) {
ed allapotdnak bedllitdsa flesDeleted-re

}

ha (ed.postid szerepel postids-ben, de ed.flags értéke flesDeleted) {
;ed dllapotdnak bedllitdsa flesSubmitted-re

}

}
;bejegyzések Ujratdoltése
// kordbban félbeszakadt bejegyzésmiiveletek ismétlése
minden ed-re blog.entries-ben {
ha (ed.flags értéke flesMarkedForSubmit)

;bejegyzés bekiildése // sendNewEntry()
ha (ed.flags értéke flesMarkedForModify)
;bejegyzés médositasa // sendModifiedEntry()
ha (ed.flags értéke flesMarkedForDelete)
;bejegyzés torlése // deleteEntry()
ha (ed.flags értéke flesMarkedForRecover)
;bejegyzés visszadllitdsa // sendModifiedEntry() !!!
}
// Kimenet

blog.entries, és blog.categories, az Gj, illetve médositott bejegyzésekkel, kategdridkkal
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7. A kész program ismertetése

A kovetkezo fejezetben a kész programot szeretném bemutatni, miikodés kdzben. A tudni-
valdkat igyekeztem ugy megfogalmazni, hogy a leirtakbol barki, pillanatok alatt megtanul-

ja a program hasznalatat.

7.1. A kezdbképernyo

A 32. abran a program inditoképernydje lathato.

mandarina Kérlek, valassz! s S

nincs blog kivalasztva

Udvozol a mandarina!
Oriildk, hogy itt vagy! Kezdhetjiik is a munkat.
De elétte, kérlek valassz egy blogot a Fenti listabol!

Az6ld + ikonra kattintva 0j blogot vehetsz el a listaba.

E Uj vagyok, vezess korbe! G‘r“ Uj blog hozzdadasa

Készitette: Gerencsér Csaba <<csgerencser@gmail.coms> 2010-2011 Litogasd meg honlapunkat

@ Kezdslap | [=] Vil IN|

30. abra. A kezddképernyo
Az ablak cimsora alatt talalhat6 a blog fejléce. Mivel nincs aktiv blog, a blogikon helyén a

program ikonja, a blog becenevének helyén a program neve szerepel.

Mellette a bloglistat lathatjuk. A program inditasakor ez természetesen iires. A listaba 1j
blogot felvenni a lista melletti zold ikonra, vagy a kezd6képernyd alsé részén 16v6, ,.Uj
blog hozzaadéasa” nyomogombra kattintva lehet. Ennek hataséara az ,,Uj blog hozzdad4sa”

nevil parbeszédablak toltddik be, melyet késobb ismertetek.

A mellette 1€v6 ikon a program fomentije. Az ikonra kattintva a ,,Bedllitdsok™ parbeszédpa-
nel indul. A lefelé mutaté haromszogre kattintva megjelenik a fémenti. Sajnos errél nem

tudtam képernyOképet késziteni, igy csak felsorolnam a meniipontokat:

- ,,Kapcsolat nélkiili munka” - ha a meniipont aktiv, a program nem férhet hozza a

szamitogep internetkapcsolatdhoz

— ,,Bedllitasok™ - hatasa ugyanaz, mintha a kulcs ikonra kattintanank, megjelenik a

,,Bedallitdsok™ parbeszédablak
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- ,,S0g0” - részletes segitség a program hasznalatahoz
— ,,A mandarina névjegye” - informacidk a programrol

- ,,AQtnévjegye” - informacidk arrdl a Qt verziorol, amivel a program adott verzidja

forditodott
-, Kilépés” - az aktiv blog bezarasa, és kilépés a programbol

Az ablak k6zEépso részén a program ikonjanak nagyméretii valtozata lathat6, egy rovid, tid-
vozI6 szoveggel. Az alatta 1évo két nyomdgomb koziil az egyiket mar ismerjiik. A masik,

'7’

. Uj vagyok, vezess korbe!” felirati gombra kattintva egy rovid osszefoglald leiras jelenik

meg a program hasznalatarol.

Ezek alatt taldlhato az oldalsav. Inditaskor a ,,Kezd6élap” nevi fiilon kiviil az oldalsav 6sz-
szes eleme inaktiv. Aktivva csak akkor valhatnak, ha a bloglistabol a felhasznal6 kivalaszt

egy blogot.

Ha ez megtortént, a 33. dbrahoz hasonlo latvany tarul elénk.

") mandarina tesztoldal - mandarina

mandal'ina teSZtOIdal Dmandarinate;ztoldat = # /“ v

WordPress 3.0

mandarina tesztoldal
Eredeti cime: mandarina tesztoldal
WordPress 3.0 http://localhost/wordpress/ elénézete

XML-RPC publikaciés protokoll hasznalataval
mandarina tesztoldal 7 ::’H {liahb
Nomid &

Leirds e
A program tesztkérnyezete... d w |||— l:" E

Mazodik normal bejegyzes

Misodik normél bejegyzés szivege

Elénézet megjelenitése |

& Tovabb a bejegyzésekhez e Szinkronizalds /- Adatok szerkesztése... @ Blog bezarasa
Készitette: Gerencsér Csaba <<csgerencser@amail.com>> 2010-2011. Latogasd meg honlapunkat
_/IE Kezddlap E’ Bejegyzések / ‘, Lomtar M Jegyzetek

31. abra. A kezdoképernyo egy blog kivalasztasa utan
A k6zéps6 mez6 harom részre oszlik. A bal oldali teriileten a blog adatai lathatoak, ugy,
ahogyan azokat a program a regisztraciokor kideritette, illetve ahogy a felhasznalé megad-
ta. A jobb oldalon a blog eldnézeti képe jelenik meg, egy miniatlir bongészoben. Az eldné-

zet megjelenitését a bongészo alatti nyomogombbal kapcsolhatjuk ki vagy be.

Az also részen egy gombsor lathat6. Az elsd, ,,Tovabb a bejegyzésekhez” felirati nyomo-
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gombra valo kattintassal a ,,Bejegyzések’ lapra ugrunk. A ,,Szinkronizalas” gombbal elin-
dul a program adatbazisanak ¢€s a tavoli blog tartalmanak 6sszehangolasa. Ezt egy blog fel-
vétele utdn érdemes megtenni. Az ,,Adatok szerkesztése” gombbal megjelenik a ,,Blog tu-
lajdonsagainak szerkesztése” cimil parbeszédablak, ahol a regisztraciokor megadott bizo-
nyos adatokon tudunk véltoztatni. A ,,Blog bezarasa” gombra kattintva a program bezarja

az éppen aktiv blogot, és visszatér a kiindulasi allapotba.

7.2. A bejegyzéslista

A bejegyzések listdja lathato a 34. dbran.

mandarina tesztoldal - mandarina

mandarina tesztoldal c]mm,rim,temldaL : & /-
|

WordPress 3.0

; Bejegyzés tulajdonsagai
Uj bejegyzés ltrehozasa
Miveletek

1.27. 8:59 Modositva: 2011.11.27. 8:59

Masodik normadl bejegyzés

Kézzétéve: 2011.11.27. 9:00 Médositva: 2011.11.27. 9:00 fMegny\tés szerkesztésre
Elsé piszkozat )
Kbzzétéve: 2011.11.27. 9:01 Médositva: 2011.11.27. 9:01 W Bekiildés

Masodik piszkozat o .
Kozzétéve: 2011.11.27. 9:02 Médositva: 2011.11.27. 9:02 R Bekildes piszkozatként

Sas ¥ =
. Lomtdrba helyezés
ul

@ Szinkronizalas most

- Keresés

{I\E Kezdélap Bejegyzések / zésszerkeszt :: Lomtar [\_1 Jegyzetek

32. abra. A bejegyzéslista
A felhasznaloi feliilet két részre oszlik. Bal oldalon lathaté a bejegyzéslista. Az egyes be-
jegyzések pillanatnyi allapotat a mellettiik 1athato kor alaka ikonok segitségével lehet nyo-
mon kovetni. Az egyes ikonok és jelentésiik az alabbi tablazatban lathato. A tordlt, a torlés-
re kijeldlt és a visszaallitasra kijeldlt bejegyzések ikonjai nem ebben a listdban, hanem a
,Lomtar” fiil hasonlo listdjan jelennek meg, de a teljesség igénye miatt ebben a tablazatban

szerepelnek.
Uj bejegyzés

Helyi piszkozat
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Bekiildésre kijelolt normal bejegyzés

Modositasra kijeldlt normal bejegyzés

Bekiildott normal bejegyzés

90 ®

Torlésre kijelolt bejegyzés

Visszadllitasra kijelolt normal bejegyzés

Torolt bejegyzés

:>.

Bekiildésre kijeldlt piszkozat

Modositasra kijeldlt piszkozat

Bekiildott piszkozat

Visszaallitasra kijelolt piszkozat

A lista elsé elemének neve ,,Uj bejegyzés létrehozasa”, ha erre duplan kattintunk, a ,,Be-
jegyzésszerkeszt0” fiil aktivva valik, és egy 0j bejegyzés irdsadhoz kezdhetiink. A tobbi

elemre vald dupla kattintassal az adott bejegyzés fog betoltddni a bejegyzésszerkesztébe.

Jobb oldalon, a miiveletsavon a bejegyzésekhez kapcsolodo miiveleteket talal-

hatjuk. A gombokbol 4ll6 lista tartalma attol fiiggden valtozik, hogy milyen sté- e
tusszal rendelkezik az éppen kivalasztott bejegyzés. Kivételt ez aldl a ,Megnyi- 33. dbra
tas szerkesztésre” és a ,,Szinkronizalas” gomb képez. Eldbbivel a kijelolt bejegyzést nyit-
hatjuk meg, utobbival pedig a kezdOképernydn talalhaté gombhoz hasonldan a szinkroni-
zalast indithatjuk el. A program folyamatosan t4jékoztat benniinket a kivalasztott esemény
allapotarol, egyrészt az allapotsoron megjelend tizenetekkel, masrészt (kritikus hiba esetén)
figyelmeztetd ablakokkal, harmadrészt pedig a blogikon megvaltoztatasaval. Folyamatban
1évé miveletek esetén egy forgo fénycsovaval, sikeresség esetén egy zold pipaval, figyel-
meztetés esetén egy sarga felkialtdjellel, hiba esetén pedig egy piros kereszttel. A 35. dbran

a blog ikonjanak sikeres miivelet utani viselkedését lathatjuk.
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Ha egy bejegyzéssel kapcsolatban tobb informéciora vagyunk, mint ami a listdban megje-
lenik, a miiveletsav ,,Bejegyzés tulajdonsagai” felirata paneljét kell kivalasztanunk. Ilyen-
kor az éppen kijelolt bejegyzesrol lathatunk egy kis Osszefoglalot, a 36. dbran lathatdo mo-

don.

Bejeayzés tulajdonsagai
Cim
Elsé normal bejegyzés
Allapot
Bekildott normal bejegyzés
Létrehozva
2011. november 27., vasarnap 8:59:24 CEST
Utolsd modositas
2011, november 27., vasarnap 8:59:24 CEST
Kategoriak
Kategoria#1, Kategdria#3
Cimkék
nincsenek

34. abra. Bejegyzés tulajdon-

sagai
Lehetdség nyilik arra is, hogy a bejegyzések kozott keressiink, szovegrészlet, cimrészlet,
kategoridk, illetve cimkék szerint. Ehhez a miiveletsav ,,Keresés” nevii paneljét hasznalhat-

juk. A panelt a 6. abran szemiigyre vehetjiik.

A felsd szovegmezdbe irhatjuk a keresett kifejezést. A ke-

Keresés

resd pontos kifejezésekre keres, viszont a kisbetlik és a

" , I3 v ” . B Kategériatt1
nagybetlik azonosnak szdmitanak. A szovegmezd alatti @ Kategoriai2

& Kategérian3

listakban a blog kategoriai (felso lista), valamint a cimkéi g :?ntlgi;z: o
(also lista) vannak felsorolva. A kivant kategoriak kijeld-

1ése ugy torténik, hogy aktivaljuk a neviik el6tti jel6l6-

négyzetet. Ha végeztiink a kritériumok Osszeallitasaval, a

Nem kell kategdriak szerinti szirés ™y

lista szlikitését a ,,Keresés” gombra kattintva indithatjuk. g .. et cimmer weinscie s

LehetOség van arra is, hogy bizonyos kritériumokat kizar- 35. dbra. Bejegyzések keresése
junk a keresésbdl. A szovegrész szerinti keresés kizdrasahoz elég, ha tiresen hagyjuk a be-
viteli mezdt. A kategoridk vagy cimkék szerinti keresés kihagyasahoz a nyomoégomb mel-
letti jelolonégyzeteket kell deaktivalni. Ilyenkor a megfeleld kategoria- vagy cimkelista a

képen lathato modon kisziirkiil.

A keresés befejezése utan a bejegyzéslista csak azokat a bejegyzéseket tartalmazza, ame-

lyekben szerepel a megadott kifejezés ES tartalmazzak a kijelolt kategoriakat és cimkéket,
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valamint azokat a bejegyzéseket, amelyek egyetlen kategoridhoz vagy cimkéhez sem tar-

toznak (arva bejegyzések).

7.3. A lomtar

Azok a bejegyzések, amelyeket helyi piszkozatként, vagy bekiildott bejegyzésként a be-
jegyzéslista ,,Lomtarba helyezés” gombjaval tordltiink, a program lomtaraba keriilnek. A
lomtart az oldalsav ,,Lomtar” fiilét valasztva érhetjiik el. A lomtar kiilalakja megegyezik a
bejegyzéslistaéval, a kiillonbség mindossze annyi, hogy a miiveletsdvon kevesebb opcid ér-
het6 el, illetve a bejegyzések kozott nem lehet keresni. A miiveletsdvon csak harom opciod

talalhato:

— . Teljes visszaallitas™: az el6zbleg torolt bejegyzést Gjra elkiildi a blogmotornak, igy

a bejegyzés ujra megjelenhet a blog féoldalan, vagy a bejegyzések kozott.

— ,,Visszaallitas helyi piszkozatként”: a torolt bejegyzés helyi piszkozat lesz, vagyis

egy szerkeszthetd, €s a késObbiekben Ujra elkiildhetd bejegyzés
- ,,Végleges torlés”: a bejegyzés véglegesen torlddik a program adatbazisabol

7.4. A jegyzettomb

A mandarina sajat, beépitett jegyzettombbel is rendelkezik. Ez a funkcio6 leginkabb emlé-
keztetOk irasara hasznalhato. A program nemcsak a jegyzet szovegét, de az utolsé modosi-
tas datumat is elmenti. Emellett lehetséges az is, hogy bizonyos feljegyzéseket fontosként

megjeldljiink.

A jegyzettomb a 38. abran lathato.
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) mandarina tesztoldal - mandarina

mandarina tesztoldal : i . -
wordPress 3.0 Dmandannatesztoldat = d.‘; Vi

Uj Feljegyzésem...

-{% Uj jegyzet |étrehozasa
H Jegyzet mentése

2 = Modositva Sziveg %Jegyzettortése
2011-11-27 10:17 Uj Feljegyzésem...

@ Fontos/Nem fontos

< . - :
_/.\_ Kezdélap E Bejegyzések / , Lomtar M Jegyzetek

36. abra. A jegyzettomb
Az ablak bal oldalan egy szovegszerkesztd €s egy tablazat lathatd. A szovegszerkesztd me-
zObe az aktualisan szerkesztett jegyzet szovege keriil. Az alatta 1évo tablazatban a bloghoz
tartozo jegyzetek listaja jelenik meg. A tablazat fejlécére kattintva a jegyzetek fontossag,
modositasi datum, valamint tartalom szerint sorrendbe rendezhetdk. Ha egy jegyzet fontos-

ként lett megjeldlve, az elsd oszlopban egy piros felkialtdjel jelenik meg.

A miiveletsavon mindig négy nyomoégomb van. Az elsdvel 4j jegyzetet készithetiink. A ma-
sodik gombbal az éppen szerkesztett jegyzet modositasait tudjuk elmenteni. A harmadik
nyomdgombbal a kijeldlt jegyzetet véglegesen tordlhetjiik. Az utolsé gomb megnyomasa-

val megadhatjuk, hogy a kijeldlt jegyzet fontos-e avagy sem.

7.5. A bejegyzésszerkesztd

Ha a bejegyzéslistaban egy bejegyzésre duplén kattintunk, vagy megnyomjuk a ,,Megnyi-
tas szerkesztésre” nyomogombot, a bejegyzés betdltddik a memoridba, mi pedig a ,,Be-

jegyzésszerkesztd” nevil lapra keriiliink.

A bejegyzésszerkesztd a kovetkezéképpen néz ki.
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) mandarina tesztoldal - mandarina

mandarina tESZtOIdal Dmandarinatesztoldat = #.‘a ,‘; v

WordPress 3.0

Formazas

L2 H Mentés 9 Bekilldés ||+

Cim |Elsé normal bejegyzés 0

Elsé norméal bejegyzés szévege

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec in 81 8 0 o8 3 |
quam et Felis fringilla hendrerit. Curabitur henjdrerit magnain @ & g T L“if L:J‘l‘-
nulla cursus eu luctus arcu placerat. Donec nec elit augue, nec E . o
sodales enim. Nam vehicula lorem placerat neque vulputate o H I. ZAlL_ u
blandit. Praesent nec metus vel dui interdum sodales eu ut nisi. In

ipsum nulla, rhoncus non viverra in, malesuada nec enim. Sed nibh . . T .

turpis, ultricies mollis aliquet sed, sallicitudin ac elit. Aenean - szdvegfijl beillesztése...
Fermentum scelerisque mi vel mollis. Proin interdum libero nec

ante adipiscing elementum. Pellentesque congue Feugiat risus,

non blandit augue tristique in.

Formazott szdveg | HTML kéd e
Kategédriak és cimkék

< . £ - - :
_/.\_ Kezdélap EBEJegyzesek / Bejegyzésszerkesztd , Lomtar M Jegyzetek

37. abra. A bejegyzésszerkeszto
Hasonloképpen az eddigiekhez, a bejegyzésszerkesztd teriilete két részre oszlik. A bal ol-
dalon talalhat6 a bejegyzés tartalma. A ,,Cim” felirati beviteli mezében a bejegyzés cime
adhaté meg. Az alatta 1€v6 szovegszerkeszto két fiilbdl all. Az elsé fiilon egy Word-jellegli
szovegszerkesztd talalhatd, amely képes a specidlis formazasok megjelenitésére is. A ma-

sodik egy HTML szerkesztd, a bejegyzést HTML kod forméjaban irhatjuk be.

A jobb oldalon a miiveletsavon a bejegyzések formazasahoz hasznalhat6 eszkoztar, vala-
mint a bejegyzéshez tartozo kategoridk és cimkék megadasara szolgalo panelek talalhato-

ak.

A formdzo eszkoztar elsd sordban a karakterekre és bekezdésekre értelmezhetd lehetdségek
szerepelnek, vagyis az alapveto betlistilusok (félkovér, dolt, alahuzott, athuzott, felso és al-
s0 index) €s a bekezdés igazitasa (balra, jobbra és kozépre igazitasa). A masodik sor elsé
részében a szokdsos vagolapmiiveletek, a masodik részében pedig a kiilonbozd hivatkoza-
sok beillesztését segitd parbeszédablakok ,,elécsalogatasara” szolgald gombok talalhatdak.
A harmadik sorban szerepld egyetlen gombbal egy kész szovegfijl tartalmat tudjuk a be-

jegyzés szdvegébe illeszteni.

A ,,Mentés” gombbal a bejegyzés tartalmanak valtozasait tudjuk elmenteni, a ,,Kiildés”
gombbal pedig kozvetleniil elkiildhetjiik a bejegyzést a blogmotornak. A piros, athtizott

ikonra kattintva bezarhatjuk a bejegyzést, és visszatérhetiink a bejegyzéslistahoz.

A miiveletsav masik panelén, melynek ,,Kategoridk és cimkék™ a neve, a bejegyzéshez tar-
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tozo kategoridkat és cimkéket tudjuk kijeldlni. A panel a 9. dbran lathato.

A kategorialistaban a program adatbazisaban szerepld

Kategaridk

Osszes kategoria helyet kap. Ahhoz, hogy a szerkesz- W scxsatn

Kategdria#2
& Kategéria#t3
Kategéria#d

tett bejegyzést besoroljuk egy kategodriaba, a felso lis-

Mincs kategorizalva

taban a kivant kategdria neve el6tti jelolonégyzetet

Kategériak kezelése...

kell aktivalnunk. Uj kategoriak 1étrehozasa vagy tor-  cmke

cimke2, cimke4|
Iése csak a ,,Kategoriaszerkesztd” nevii parbeszédab-
lakban lehetséges, ezt a ,,Kategoriak kezelése” felirata

gombbal jelenithetjiik meg. cimke1 :

A cimkelista kezelése joval egyszeriibb. Ha egy cim- 38. dbra. Kategoridk és cimkék

két akarunk a bejegyzéshez kapcsolni, elég beirni a ,
Jeey P £ megaddsa

nevét. Tobb cimkét is megadhatunk, az egyes cimké-

ket vesszdvel vagy Enter-rel tudjuk elvéalasztani. Ha a listat mar 1étez6 cimkével akarjuk

bdviteni, a lista alatti legordiilé meniibdl kivalaszthatunk egyet. Ha olyan cimkét akarunk a

bejegyzéshez hozzaadni, amely mar szerepel a felsorolasban, az allapotsorban figyelmezte-

tést kapunk.

7.6. A kategoriaszerkeszt6

Ha az elébb emlitett nyomoégombra kattintunk, a kovetkez6 panel jelenik meg.

e Kategoria 1étrehozasahoz el6szor be kell irni a kivant nevet,

Ha Uj kategdriat kivan létrehozni, kérem irja az alabbi

szovegmezgbe 3 ategrla nevet, mald attinison majd a ,,Létrehozas” gombra kell kattintani. Amennyiben a
étrehozas gombra.

Kategoria neve | ‘

kategoria 1étrehozasanak pillanataban a program hozzafér az

% Létrehozas

e erlesner ren e bbb Internethez, a kategoria a tavoli blogban is 1étrejon. Ha nincs
Figyelem: a kategodria a térlés utan mar nem allithatd vissza!

s internetkapcsolat, a kategoriat a program létrehozandoként
Kategéria#3

Kategériattd

Nincs kategoriziha jeloli meg. A kategoriat ténylegesen 1étrehoz6 halozati kérést
a bejegyzés elkiildésekor, vagy a legkdzelebbi szinkronizacid
Ddeciin =& jdején megismétli.
39. dbra. A kategoriaszer- Kategoria torléséhez a lenti listabol ki kell valasztanunk a
kesztd megfeleld elemet, ezutan a ,, Torlés” gombot kell megnyom-

nunk. A 1étrehozéshoz hasonldan a torlés is aktiv internetkapcsolatot igényel.

A parbeszédpanel a ,,Bezaras” gombra kattintassal tiintethetd el.
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7.7. Fajlok beillesztése

A formazo eszkoztar ,,Szovegfajl beillesztése” felirati gombjéra vald kattintassal a kdvet-

kez6 parbeszédablakot tudjuk elérni.

A ,,Szovegfajl beillesztése™ nevil panel segitségével barmi- g

Szovegfajl beillesztése

Kérlek, add meg a szovegfajl elérési Gtvonalat.

lyen nyers szoveges allomany tartalmat illeszthetjiik be az

Elérési Gt /GPLV3 M Talléz...

aktualis kurzorpozicioba. Akivilasztott szoveaFiil lénézete
GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 3, 29 June 2007

A szovegfajl kivalasztdsanal vagy magunk irjuk be az allo-
Copyright @ 2007 Free Software Foundation, Inc. <http:/ -

many elérési utvonalat, vagy a ,,Tall6z” nyomdégombra va- '
| Mégsem | [

16 kattintas utdn megjelend ablakban kikeressiik a fjl pon-

tos helyét. 40. abra. Szovegfajl beilleszte-

se
Annak érdekében, hogy biztosan a megfeleld dllomanyt

valasszuk ki, egy szovegdobozban az adllomany tartalmanak eldnézete is megjelenik.

7.8. Uj blog hozzaadasa

Ahhoz, hogy a programot hasznalni tudjuk, rendelkezniink kell egy olyan bloggal, amellyel
szot tud érteni a program, vagyis egy olyan bloggal, amely tdmogatja az XML-RPC alapu
publikacids protokollt. Ha mar van ilyeniink, akkor regisztralnunk kell a mandarindban is.
A regisztraciot a mar emlitett modon, a blogfejlécben talalhatéd zold plusz jelre, vagy a kez-

ddoldalon taldlhaté nyomoégombra kattintva tudjuk elinditani.

Ha ezt megtessziik, a 43. dbran lathat6 parbeszédablak var rank.

-~

Uj blog hozzaadasa

Elérési tvonal | Alapadatok Tulajdonsagok

Kérlek add meg a blogod URL cimét, illetve a belépéshez hasznalt
felhaszndlénevedet és jelszavadat a lenti szévegmezdkben.

A blog elérhetéségének és tipusanak megallapitasdhoz kattints az Ellenérzés
gombra.

Blog URL cime | http://hufnagelhy| Ellendrzés

Felhasznalénév |steve_hufnagel

Jelszo i

Ha még nem rendelkezel sajat bloggal, engedd mea, hogy ajanljzk parat a
legnépszeribb szolgaltatasok kozil. A lehetdségeket a lenti gombra kattintva
tekintheted meq.

Még nincs blogom, de szeretnék egyet.

A pirossal jelélt mezék kitGltése kotelezd!

Cancel | oK

41. abra. Uj blog hozzdaddsa
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A program lehetdséget biztosit arra is, hogy keressiink magunknak egy megfeleld blogki-

szolgélot. Az ajanlatokat a ,,Még nincs blogom...” gombra kattintva tekinthetjiilk meg.

A panel els6 oldalan meg kell adnunk a blog eléréséhez hasznalhato legfontosabb adatokat,
vagyis a blog URL cimét, valamint azt a felhasznalonevet és jelszot, amivel a blog admi-
nisztréacios feliiletére be szoktunk lépni. Ha ezzel megvagyunk, nyomjuk meg az ,,Ellendr-
z¢s” felirati gombot. Ennek hatdsara a program kapcsolatba 1€p a bloggal, €s a tobbi fontos
adatot megprobalja magatol kitaldlni, és a hianyz6 mezdket ennek megfelelden kitdlteni.
Ha sikeres volt ez a miivelet, 1épjlink a masodik lapra, hogy az adatokat ellendrizni tudjuk.

Ha nem sikeriilt, akkor is érdemes, hogy a hidnyz6 adatokat megadhassuk.

A masodik oldalon az automatikus felismerés

Uj blog hozzaadasa

Elérési Gtvonal | Alapadatok | Tulajdensagok Sorén klderitett adatok talélhatéak:

A mandarina a kévetkez adatokat llapitotta meg a blogodrél. Ha az adatok nem
helyesek, a lenti szévegmezdkben adhatod meq a helyes értékeket.

a blog eredeti cime, amely a webbon-

g¢ész0 cimsordban is megjelenne

— tartalomkezeld rendszer: a blogmotor

A blog eredeti cime * Hufndgel Istvdn
Ablog URL cime http:// .y I3
neve, esetleg vEerzioszama

Tartalomkezeld rendszer *  |HufnagelCMS 1.0

A hasznalt blogprotokoll XML-RPC alapu publikacios protokoll

— a hasznalt blogprotokoll: a blog eléré-

A blogprotokoll interfésze * lhttn:f,-’hufnagel.hu,fxrnlrpc.php|

séhez hasznalt publikaciods protokoll,

ez jelenleg csak az XML-RPC lehet

A pirassal jeléilt mezdk kitéltése kételezd!

Cancel | oK

42. dbra. Uj blog hozzdaddsa - 2. lap — ablogprotokoll interfésze: az a speci-
alis URL cim, melyre a program a miikodése soran kéréseket fog kiildeni, illetve in-

nen valaszokat fogadni

Ha tgy itéljiik meg, hogy az adatok stimmelnek, nyugodtan ugorjunk a kovetkezd lapra,

ahol a blog programon beliili azonositasahoz sziikséges adatokat adhatjuk meg.
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Uj blog hozzaadisa

Elérési utvonal | Alapadatok | Tulajdonsagok

Adj egy becenevet és egy avatart a blogodnak!
A becenév és az avatar Fog a Foablak Felsd részén megjelenni.

Blog beceneve* |Hufnagel Istvan

Blog avatarja #_ Sportkocsi g

Leiras

Hufnagel Istvan (Steve Hufnagel) személyes blogja...

A pirossal jeldlt mezdk kitdltése kdtelezo!

Cancel | oK ]

43. dbra. Uj blog hozzdaddsa - 3. lap
A blog beceneve az a rovid cim, amely majd a program fejlécében is megjelenik, a blogi-
kon mellett. Ez alaphelyzetben megegyezik a blog eredeti cimével, de természetesen itt

barmit megadhatunk, ami csak jolesik.

A blog ikonjat (avatarjat) az ikonokat tartalmazé legdrdiild meniibdl valaszthatjuk ki. A
kész ikonokon kiviil sajat képfajlt is megadhatunk, a legordiild menii utolso, ,,Egyéni...” le-

hetdségét valasztva.

Az als6 szovegdobozba egy hosszabb leirast irhatunk a blogrol. Ez a leirés a blog kivalasz-

tasat kovetden a kezddképernydn jelenik meg.
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7.9. Blog adatainak testreszabasa

Blog tulajdonsagainak szerkesztése ©© Blog tulajdonsagainak szerkesztése

Alap adatok|| Haladd beallitisok | Képességek Alap adatok ||[Haladd beallitasok|| Képességek
Blog beceneve |mandarina tesztoldal
Hogtions aotmm - Blog eredeti cime |mandarina tesztoldal
lebas URL cim [ http/localhost/wordpress/
A program tesztkérnyezete... Tartalomkezeld neve |WordPress 3.0
Prokoll tipusa | XML-RPC alapu publikdcids protokoll =
Protokollinterfész |http://localhost/wordpress//xmirpc.php
Felhasznalénév | admin
Jelszo [sarerans
Jelszé megjelenitése
Cancel \' oK Cancel | oK

Blog tulajdonsagainak szerkesztése

Alap adatok | Haladd beillitasok ||Kepessegek

A mandarina a blog regisztralssakor a kévetkezs képességeket dllapitotta meg
Az itt szerepl6 opcidk jelenleg nem modosithatok.

Cancel | [ OK

44. abra. Blog tulajdonsdgok
Az ,Uj blog hozz4ad4sa” panelen megadott adatokat utélag is médosithatjuk. Ehhez a
,,Blog tulajdonsagai modositasa” parbeszédablakot kell eléhivnunk. Ez az ablak lathat6 a
46. abran. A panel elsé oldalan a blog alap adatait valtoztathatjuk meg, vagyis a becenevet,

a bloghoz tartozo ikont, és a leirast.

A masodik oldalon a bloggal torténé kommunikécidhoz sziikséges adatok lathatoak. Itt le-
hetséges a blog URL cimét, a hasznalt tartalomkezel6 nevét, a blogprotokoll tipusat és a
blogmotor eléréséhez hasznalt interfész cimét megvaltoztatni. Tovabba, ha idokdzben meg-

valtozik a felhasznaloneviink és a jelszavunk, akkor az j adatainkat itt modosithatjuk.

A harmadik oldalon a blogmotor képességeit lathatjuk. Ez azt jelenti, hogy a blogunk a
szabvanyosnak tekinthetd blogprotokoll mely szolgaltatasait ismeri, és melyeket nem. Eze-

ket az értékeket nem modosithatjuk.

7.10. Beallitasok

A programhoz tartozé beallitasi lehetdségeket a ,,Bedllitdsok™ parbeszédpanel tartalmazza.
Akkor jelenik meg, ha a blogfejlécben a meniigombra kattintunk, vagy a gombhoz tartozo

meniiben a ,,Bedllitasok” meniipontot valasztjuk.
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A parbeszédpanel elsd lapja a program megjelenésével kapcsolatos beéllitdsoknak ad he-

lyet. A ,,Megjelenés” nevii lap a 47. dbran lathato.

Beallitisok

Megjelenés|| Internetkapcsolat = Beallitott blogok
Valaszd ki a program megjelenését!
A program megjelenése Default &

Elénézeti kép

Tab1 | Tab2

Cimke

Elsé elem
Masodik elem
Harmadik elem
Negyedik elem

Otodik Elem
Egy Kettd
Oldalsav
Az oldalsdv elhelyezkedése Lent
Az oldalsav ikonjainak mérete Magy ikonok @ Kis ikonok

Cancel OK

45. abra. Beadllitasok - Megjelenés

A panel felsd részén a program altal hasz-

@@ Beallitisok
Megjelenés ||Internetkapcsolat|| Beallitott blogok nalt temat alllthat.]uk be' A leant temat a
:ﬂnzt:rtanllekii(sgﬂas\;i;tsonfsdélyszhstsd‘vagy letilthatod a program indulasakor az automatikus legérdﬁlé listébél Vélaszthatjuk ki. A kivé_

A program mindig "Kapcsolat nélkili" médban induljon

lasztott téma elonézeti képét a lista alatti

Proxy konfiguracié
Ha az internethez proxy-szerveren keresztil kapcsolédsz, itk megadhatod a sziikséges adatokat.

® Nem hasznalok proxy-szervert, a szamitégépem kbzvetlenil csatlakozik az internetre. telﬁleten teklnthetJ ﬁk meg.

A rendszerem alapértelmezett proxy-beallitasait kivanom hasznalni.

Magam kivanom megadni a proxy beallitasait.

A panel alsoé részén, az ,,Oldalsav” nevii
csoportban az oldalsavra vonatkozo bealli-
tasok vannak. Bedllithat6 az oldalsav elhe-
lyezkedése (fent, lent, balra, jobbra), illet-

ve az oldalsavon lathato ikonok mérete.

Cancel | oK \

A masodik lapon az internetkapcsolattal

46. abra. Beallitasok - Internetkapcsolat kapcsolatos beallitésok jelennck meg, Eze-

ket a 48. abran lathatjuk.

A legfelso jelolonégyzettel az automatikus kapcsolat nélkiili tizemmodot allithatjuk be. Ek-
kor a program, az induldsatdl kezdve kapcsolat nélkiili médban dolgozik, a blogmotorhoz

sz0106 kérések elott kiilon kell engedélyezni a haldézathoz vald hozzaférést.

A ,,Proxy konfiguracio” csoportban a proxy szerverre vonatkozo6 adatokat adhatjuk meg. Itt

harom lehetdség koziil valaszthatunk. ha nem hasznalunk proxy-t, az elsé radiogombot kell
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vélasztanunk. Ha hasznalunk proxy-t, de nem tudjuk fejbdl megadni az adatokat, (vagy ké-
nyelmesek vagyunk, és ezért nem is akarjuk megadni), a masodik radiégomb kijelolése

utdn a program az altalunk hasznalt operacios rendszer proxy-beallitasait fogja hasznalni.

Ha sajat magunk szeretnénk az adatokat megadni, a harmadik radiogombot kell valaszta-

nunk. Ezutdn mar meg tudjuk adni a kdvetkez6 adatokat: a proxy szerver cime, a csatlako-
zashoz hasznalt port szdma, a proxy tipusa (HTTP, vagy SOCKSS5). Ha a proxy hasznalata-
hoz autentikacio6 is sziikséges, a megfeleld jelolonégyzet bekapcsolasa utan megadhatjuk a

felhasznalonevet €s a jelszot is.

A parbeszédablak harmadik lapjan a programba regisztralt blogokkal kapcsolatos beallita-

sok talalhatdak. A lap két részbol tevodik dssze, mint ahogyan az a 49. abran is lathato.

A fels6 csoportban a programba eddig re- g

Megjelenés  Internetkapcsolat | Beéllitott blogok

gisztralt blogokkal végezhetiink kiilonb6z6

Beallitott blogok kezelése
Az alabbi listaban taldlhatod a program altal kezelt blogjaidat.

; mandarina tesztoldal #2

muveleteket.

N

A z06ld + ikonra kattintva egy 11j blogot re-
gisztralhatunk. A csavarkulcs ikont valaszt-
va a kijelolt blog adatait szerkeszthetjiik a
kordbban mar megismert parbeszédpane-

len. A piros — ikonra kattintva a kijelolt Blog elinézete

A mandarina egy blog betéltése utan régtén képes letdlteni a blogod cimoldalat, amelyet egy kis
mezében meg is jelenit. Néha hasznos (kiléndsen, ha lassi internetkapcsolattal rendelkezel) ezt

blogot Véglegesen térélhetjﬁk a program_ ll:L):Ja(DS(usL?‘l‘nEi‘z?;(strllif(l‘aﬁut?R.ﬂagzg!]itﬁl‘iéngé:;Egsrgajletsnitése“ gombbal ideiglenesen vissza tudod

bol.

Szeretném kikapcsolni a blog elénézetének megjelenitését

Cancel | oK

Az alattuk 1év6 két nyomoégombbal a blo- 47. dbra. Bedllitasok - Blogok
gokhoz tartoz6 allomanyokat lehet expor-

talni, illetve importalni. Hasznos funkci6 ez, ha a blogokhoz tartoz6 adatbazisfajlokrol sze-
retnénk biztonsagi masolatot késziteni, illetve egy ilyen, korabban készitett mésolatot sze-

retnénk visszaallitani.

8. Tovabbfejlesztési lehetoségek

A mandarina egy tipikus programnak tekinthetd, abbol a szempontbol legalabbis biztosan,
hogy sosem késziil el igazdbol. Annak ellenére, hogy (az el6késziiletekkel) egytitt valami-
vel tobb, mint egy évig dolgoztam rajta, még mindig vannak dolgok, amelyekkel elégedet-
len vagyok, és vannak bizony olyan dolgok is, amelyeket id6 hianyaban nem tudtam kivi-

telezni.
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Ebben a fejezetben szeretném 6sszegezni, hogy a program a jovében merre fejléddhetne to-

vabb.

8.1. Tovabbi protokollok tamogatasa

A program jelenleg csak az XML-RPC alapu publikacios protokollt timogatja. Mint ahogy
irtam, azért esett a valasztdsom erre a protokollra, mert ez tlint a legegyszeritibben kivite-
lezhetének. Més protokollok, mint amilyen az Atom Publishing Protocol, implementalasa

nagyobb falat lett volna, bar az is lehet, hogy célravezetobb.

Az XML-RPC protokoll ugyanis rendelkezik néhany hidnyossaggal, amit nem lehet elhall-

gatni:

— Az XML-RPC a fejlesztok minden igyezete ellenére nem teljesen szabvanyos, ezért
kellett egy 0j blog felvétele el6tt mindig ellendrizni, hogy a blogmotor a protokoll

mely részét ismeri, melyiket nem.

— A hasznalt kommunikécids csatorna nem biztonsagos. A kérések altaldban a HTTP
protokollon keresztiil ,,utaznak”, de ez egy titkositas nélkiili protokoll. A blogmoto-
rok is altalaban a titkositas nélkiili HTTP-t részesitik elonyben. Ezzel csak az a
probléma, hogy egy kérésben mindenféle titkositas nélkiil megtalalhaté a felhaszna-

16 jelszava.

A blogkezel6 objektumokat (MAbstractBlog, MAbstractBlogEntry) igyekeztem ugy meg-
tervezni, hogy a késdbbiekben az MXmlRpcBlog osztaly mintdjara (jabb osztalyokat le-
hessen beldliik szarmaztatni, amelyekkel azutan meg lehetne valdsitani az AtomPub, vagy

a Google Blogger API tAmogatésat.

8.2. Tobbszalusitas

A program az egyszerliség érdekében elméletileg egyetlen szalon fut. Azért csak elméleti-
leg, mert a gyakorlatban (a Qt QNetwork moduljanak kdszonhetden) a haldzati kérések kii-
16n szalon mikoddnek, aszinkron modon. Az adatbazismuveletek viszont nem. Emiatt az
iddigényesebb miiveletek, mint amilyen a bejegyzések mentése, vagy elkiildése, egy idore
blokkoljak a program futasat, ez id6 alatt a felhasznaloi feliilet nem reagal semmilyen ese-
ményre. A szinkronizaci6 féleg nagyon csunyan néz ki, hiszen felvaltva, hol megakad, hol
tovabb folytatodik a folyamat, ahogy a halozati kérések és az adatbazismiiveletek egymast
valtjak.

A problémat igyekeztem megoldani, de végiil visszakoztam, mert sok nagyobb mértéki

83



valtoztatast kellett volna elvégezni, ehhez viszont sok idd kellett volna.

8.3. Tobb bejegyzés kezelése

A mandarina jelenleg egy idoben csak egy bejegyzés kezelésére képes. Elképzelhetd, hogy
néhany felhasznal6 ezt kevésnek talalja; hiszen mar megszokta mas programok, példaul a
szovegszerkesztd alkalmazasok esetén, hogy egyszerre tobb dokumentumot is szerkeszthet,

marpedig a mandarina Iényegében egy specidlis szovegszerkesztonek is tekinthetd.

A felhasznaloi feliileten gyakorlatilag semmit sem kell valtoztatni. Az oldalsdvon tobb be-
jegyzésszerkesztd lap is megjelenhet. Programozas szintjén ehhez a bejegyzésszerkeszto

kiilon osztalyba helyezése sziikséges.

8.4. Médiakezelés

A modern tartalomkezel6k, mint amilyen a WordPress, lehetdséget biztositanak arra, hogy
a felhasznal6 egy webes feliileten fajlokat toltson fel a blog tarhelyére, majd pedig arra,
hogy ezeket a fajlokat a késziilo bejegyzés szovegébe illessze. Szerencsénkre az ilyen faj-
lokat XML-RPC protokollon keresztiil is lehet kezelni. Nagyon kényelmes lenne a felhasz-
nalo szempontjabol, ha kdzvetleniil a programbol tudna képeket, videodkat csatolni a készii-

16 bejegyzéséhez.

A WordPress a wp.uploadFile, wp.getMediaLibrary és a wp.getMedialtem metddust bo-

csatja a programozo6 rendelkezésére.

8.5. Képek és videdk beagyazasa

A képek ¢és videdk linkjeinek bedgyazasara 1étrehozott felhasznaloi feliilet jelenleg igen
egyszerl, csak egy szovegdobozt és egy nyomogombot tartalmaz. Ez igy, jelenlegi allapo-
taban majdnem felesleges, hiszen egy HTML k6dot a HTML szerkesztdbe is be lehet il-

leszteni... Kell valami sziikséges plusz, ami miatt érdemes lehet ezt a funkcidt hasznalni.

A probléma megoldésa a kdvetkezd lehetne: a parbeszédpanelt (és vele a programot) at
kellene alakitani, tigy, hogy képes legyen a népszeriibb kép- és videomegoszto oldalak
(mint amilyen a Picasa, ImageShack, vagy a Youtube) tartalmaban bongészni. A panelen
lehetne egy keresdmezd, illetve egy talalati lista. A talalati listaban a keresett kifejezésnek
megfeleld kép- vagy videotaldlatok elénézeti képei jelennének meg. A felhasznald kiva-
laszthatna egy képet, ezutan a ,,.Bedgyazas” gombra kattintva a kivalasztott média linkje

hozz4adddik a szerkesztett bejegyzés szovegéhez.
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8.6. Portolas mobil eszkozokre

Ha hinni lehet a szakért6k véleményének, illetve ha megnézziik a piaci valtozasokat, és a
felhasznal6i igényeket, a hagyomanyos személyi szamitogépek (tehat a fekete vagy fehér
szinli, hatalmas, zagd doboz) ideje hamarosan lejar, helytiket a sokkal kisebb, hordozhato
eszk6zok, a notebookok, tablagépek, okostelefonok, okosteleviziok vehetik at. Hogy ez va-
l6ban igy torténik-e, nem lehet biztosan tudni, de jobb ra felkésziilni. A mandarina jovoje

ezeken az eszkozokon is biztosithato.

A felhasznaloi feliiletet igyekeztem tigy megalkotni, hogy a program érintéképernydkon is
hasznalhato legyen. A programot 800x480-as felbontasra optimalizaltam. Egy olyan eszko-
z0On, amely viszonylag nagyobb méretii kijelzével rendelkezik, a program a feliilet megval-

toztatasa nélkil is futhat.

Kisebb méretli eszk6zokon (okostelefonok) viszont mar méddositasra szorul a feliilet kiil-
alakja. Ez hosszabb, de nem lehetetlen munka. Meg kell vizsgélni a képernydn lathato ele-
meket, melyek maradhatnak kinn a képernyén mindig, és melyek azok, amelyeket érdemes

elrejteni, meniipontok, vagy ikonok mogé.
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9. Uzembe helyezés kiilénb6zé operaciés rendszereken

A most kdvetkezd fejezetben szeretném bemutatni a kész program tizembe helyezési 1épé-
seit. Mivel két platformon (Windows, Ubuntu) fejlesztettem és teszteltem a programot, és
mivel ennek a két rendszernek ismerem a program-telepitési mechanizmusat, ezen a két

rendszeren szeretném ismertetni az egyes 1épéseket.

Mindenekeldtt azonban 6sszegezném, hogy végiil milyen komponensekbdl épiil fel a prog-

ram.

9.1. Szukséges konyvtarak

A program hasznalatdhoz a kovetkez6 konyvtarak kellenek (verzidszammal egyiitt):
- QtCore (4.6+)
- QtGui (4.6+)
—  QtNetwork (4.6+)
- QtSql (4.6+)
- QtXml (4.6+)
- QtWebkit (4.6+)
— Phonon (4.6+)
— valamint néhany platformtol fiiggd konyvtar:
— Windows rendszer esetén: MinGW

— Linux esetén libstdc++6

9.2. Uzembe helyezés Windows rendszereken

Annak a felhasznalonak, aki Windows XP-t, Windows Vista-t, vagy Windows 7-t hasznal,

igazan konnyl dolga van. A program két formatumban érhetd el:
— tomoritett ZIP allomany
— tomdritett onkibontd6 RAR allomany

Mindkét formatum a programon kiviil tartalmazza a sziikséges eréforrasokat, konyvtarakat,

valamint egy elore elkészitett parancsikont.

A ZIP éllomany ,.telepitése” pofonegyszerli. Egy tomoritdprogrammal, amely képes az
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ilyen formatumu tdmdaritett allomanyok kezelésére, a fajlrendszeren beliil a kivant mappa-
ba ki kell csomagolni. A program a futtathaté mandarina.exe nevii allomanyra, vagy a pa-
rancsikonra duplédn kattintva azonnal indithat6. Igény szerint a parancsikon kihuzhat6 a

munkaasztalra is.

A RAR o6nkibont6 allomany telepitése hasonlo, azzal a kiilonbséggel, hogy a kibontashoz
nem sziikséges kiilon archivumkezeld program. Az 6nkibont6 program inditasa utan meg
kell adnunk azt az elérési utvonalat, ahol a program alloményait latni szeretnénk. A prog-

ram inditasa ezutan ugyanugy a mandarina.exe fajlra valo dupla kattintassal torténhet.

9.3. Uzembe helyezés Linux operaciés rendszereken

A forraskdd manualis leforditasdval a program gyakorlatilag barmilyen modern A kovetke-

70 1épések barmilyen Linux disztriblicion miikodoképesek.

1.) eldszor is ellendrizziik, hogy a kdvetkezd csomagok mindegyike telepitve van-e¢ a
rendszerlinkon: libqt4-dev qt4-qmake g++ make. Ha valamelyik hianyozna, min-
denképpen telepitsiik. A csomagok nevei a Debian csomagtéaroldja szerinti nevek.
Mas disztribucion értelemszerlien azokat a csomagokat kell telepiteni, amelyek ek-

vivalensek a fenti csomagokkal.

2.) toltstik le a program honlapjardl a source tarball-t, amely a szokdsoknak megfeleld-

en egy tar.gz formatumu tomoritett allomany

3.) ezt az allomanyt tomoritsiik ki az altalunk kedvelt fajlkezeldvel, vagy termindlban a
tar paranccsal. Példaul ha a tomoritett allomany neve mandarina-0.4999.tar.gz, a

megfeleld parancs a kdvetkezd: tar xzvf mandarina-0.4999.tar.gz
4.) 1épjlink be a létrejott konyvtarba a cd mandarina-0.4999/ paranccsal
5.) adjuk ki a gmake mandarina.pro parancsot
6.) ha ez rendben lefutott, indulhat a program forditasa a make paranccsal
7.) a létrejott binarist a megfeleld helyre masolhatjuk a sudo make install paranccsal
8.) ha nem tortént semmiféle hiba, a program a mandarina paranccsal indithato

A telepités utan mas dolgunk nincs. A sziikséges beallitofajlokat a program az els6 indita-

sakor létrehozza.
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10. Osszefoglalas

Szakdolgozatomban egy asztali blogkliens kifejlesztését tliztem ki célul. Célom az volt,
hogy egy barki szdmara konnyen kezelhetd, egyszerli és gyors programot irjak, amely a

modern operacios rendszerek mindegyikén képes futni.

A programot C++ nyelven, a Qt keretrendszer segitségével valdsitottam meg. A kiilonb6z6
blogmotorokkal val6 kommunikaciohoz az XML-RPC alapt publikécios protokollt hasz-
naltam fel. Az altalam meghatarozott célokat (véleményem szerint) kielégitden meg tudtam

valositani, bar a program természetesen még messze van a tokéletestol.

Az alkalmazas jovébeni fejlodési iranyai lehetnek: mas publikacios protokollok tamogata-
sa, egyszerre tObb bejegyzés kezelése, a felhasznaloi feliilet nem egészen kiforrott részei-
nek (bejegyzésszerkesztd, képek és videdk bedgyazasa) tovabbfejlesztése, illetve megjele-
nés az 1j generacios mobil eszk6zokon. Emellett fontosnak tartom még a program tobbsza-

lasitasat.
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Mellékletek
* egy darab CD-ROM (A melléklet), amely tartalmazza:
o A program forraskodjat
o Windows rendszereken hasznalhat6 binarisokat, tomoritett allomany forma-
jéban
* Az XML-RPC alapt publikécids protokoll altalam hasznalt fiiggvényeinek listaja

(Blogger, MetaWeblog, Movable Type, Wordpress) (B mell¢klet)

* A program részét képezi még egy elore elkészitett tesztkornyezet is, amely valoja-

ban egy WordPress alapt blog:
A blog URL cime: mandarina.blogolj.net
Felhasznalénév: mandarina

Jelszd: C32xJv8bFK
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